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Задания для лабораторных работ

Студентам предлагаются следующие темы для получения зачета по элективной дисциплине “Программирование на языке Java”.

· бегущая строка (с настройками цвета, скорости и др.) 

· часы (аналоговые, цифровые, с будильником и т.п.) 

· игры (линии, тетрис, морской бой, слова, крестики-нолики, сапер, пасьянсы и др.) 

· калькулятор 

· анимационные заставки 

· аудио-приложения 

· визуальные элементы (кнопки, меню, выпадающие списки с изображениями) 

· биоритмы 

· трехмерные модели (с вращениями) 

· связь с базами данных через JDBC (табличный редактор, выпадающие списки)

В отчет должны входить исходный текст с комментариями (*.java), страница с данными об авторе, описанием программы и ссылкой на Java-приложение (*.html), само приложение (*.class). Если Вы используете картинки или звуки, то рекомендуется сжать их вместе с классом архиватором Jar и использовать параметр [archive] тэга <applet>.

Все необходимые файлы необходимо запаковать архиватором в формате zip и выслать по электронной почте. 


