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В работе также рассматриваются основные преимущества языка PHP и краткое сравнение с другими языками web-приложении: PERL и ASP

PHP, MYSQL, APACHE, HTML, INTERNET,WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ,WEB-БАЗЫ ДАННЫХ, ХРАНЕНИЕ И ПОЛУЧЕНИЕ ДАННЫХ,МАССИВ, РЕГУЛЯРНЫЕ ВЫРАЖЕНИЯ.

Содержание

Реферат………………………………………………………………………….2

Введение………………………………………………………………………...4

1. Что собой представляет PHP………………………………………………6

2. Краткий обзор PHP…………………………………………………………10

2.1. Пример приложения: Bob’s auto parts…………..…………………...…11

2.2. Встраивание РНР в HTML……………………………………..………13

2.3. Типы переменных……………………………………………………….22
2.4. Знаки операций………………………………………………………….25

2.5. Приоритет и ассоциативность: вычисление выражений……………..30

2.6. Принятие решений с помощью условных операторов……………….39

2.7. Итерация: повторение действий………………………………………..45

2.8. Выход из управляющей структуры или сценария ……………………49

3.  Хранение и получение данных…………………………………………….51

3.1Сохранение и получение заказов в компании Боба……………………52

3.2.Обзор обработки файлов………………………………………………..52

3.3.Открытие файла………………………………………………………….53

3.4.Запись в файл…………………………………………………………….58

3.5.Закрытие файла…………………………………………………………..58

3.6.Считывания из  файла …………………………………………………..59

3.7.Другие полезные файловые функции…………………………………..64

3.8.Блокирование файлов……………………………………………………65

4. Использование  массивов…………………………………………………..68

4.1.Что такое массив ………………………………………………………...68

5. Манипулирование строками и регулярные выражения…………………..78

5.1.Строковые функции……………………………………………………..78

5.2.Введение в регулярные выражения…………………………………….85

6. Работа с шаблонами ………………………………………………………..93

6.1.Что такое templates……………………………………………………....93

6.2.Простейшие templates…………………………………………………...94

7.  Объектно-ориентированное программирование………………………..106

8. Функции в PHP……………………………………………………………109

9.  Сравнение PHP с PERL и ASP …………………………………………..116

10. Выводы ……………………………………………………………………119

11. Перечень ссылок…………………………………………………………..120

Введение

Internet развивается довольно стремительно. Быстро растет количество изданий, посвященных сети, что предвещает широкое ее распространение даже в далеких от техники областях. Internet превращается из большой игрушки для интеллектуалов в полноценный  источник всевозможной полезной информации для всех. Процессы развития глобальных информационно-коммуникационных технологий очень динамичны в настоящее время, а их возможности для общества и экономики еще только начинают масштабно использоваться. Еще два-три года назад Internet  рассматривался преимущественно как гигантская библиотека и главной его задачей считалась помощь в поиске нужной информации и организация доступа к ней. В настоящий "коммуникационный" этап своего развития главной задачей сети Internet является помощь в поиске желательных партнеров и предоставление средств для организации с ними нужного вида коммуникаций с необходимой интенсивностью. Результаты последних исследований показали, что использование Internet-технологий может принести реальную экономию и прибыль. Ожидается существенный рост увеличения объемов Internet-коммерции, особенно в таких областях, как путешествия, розничная торговля, финансы, тематическая реклама, а также в компьютерном секторе. В мире накоплено огромное количество информации по различным вопросам. Чаще всего эта информация хранится в базах данных (БД). Чтобы опубликовать её в Сети приходилось экспортировать БД в HTML-документы, что требовало больших затрат и усложняло поиск информации. Сегодня имеется большой опыт подобных работ. Практически любой пользователь Сети не раз сталкивался с подобными БД. Например, главное в работе  популярного поискового сервера Yahoo (адрес- http::\\www.yahoo.com) - это запросы к базе данных WWW-сервера по ключевым словам. Ответ сервера - список гипертекстовых ссылок на найденные в Сети страницы, содержащие нужную информацию. Именно сегодня проблема Web-интерфейса к БД как никогда актуальна.

Используя такого языка как PHP, позволяет делать сайты динамическими: настраиваемые и содержащими информацию, изменяемую в реальном времени.

В этой работе рассматривается создание интерактивных Web-сайтов, начиная с простейшей формы заказа и заканчивая сложными безопасными сайтами систем электронной торговли используя технологии программного обеспечения с открытым исходным кодом, PHP: Препроцессор гипертекста PHP(PHP hypertext preprocessor).

В первом разделе приведено краткое введение языка и его основные свойства.

Во втором разделе я представил краткий обзор языка, типы данных и основными операции

В третьем разделе рассмотрено, как в PHP происходить работа с файлами хранение, получение, открытие, запись, закрытие.

В четвертом разделе рассмотрено работа над массивами в PHP/

В пятом разделе было показано манипулирование строками и регулярные выражения в PHP
В шестом разделе рассмотрено Работа с шаблонами (templates).

В седмом разделе приведено как понимается в PHP объектно-ориентированное программирование

В восьмом разделе рассмотрено синтаксис и семантика функции в PHP  

В последнем разделе я пытался сравнить PHP с другими языками как ASP и PERL
1Что собой представляет PHP
PHP - это скриптовый язык, разработанный для быстрого и удобного создания динамических web страниц. PHP работает на стороне сервера и может использоваться как сам по себе, так и для "встраивания" кусков динамического кода в уже имеющиеся HTML страницы. С помощью PHP можно создать практически все - от маленьких домашних страничек до больших и сложных порталов. PHP идеально сочетается с web-сервером APACHE работает и с любым другим web-сервером. Для PHP написано множество модулей, расширяющих возможности языка, предоставляющих интерфейсы для работы со многими известными библиотеками (gd, iconv, libxml2, ming, pcre и многими другими). Имеется встроенная поддержка многих протоколов: HTTP, FTP, LDAP, SMTP, POP, IMAP... Существует поддержка для работы со многими современными технологиями: XML, XSLT, Flash, PDF, COM, CORBA и другими... И еще многое, многое другое.

Сам язык имеет удобный, легкий для понимания и вместе с тем гибкий и очень мощный синтаксис. Во многом он похож на такие языки как C/C++, Java, Perl, однако имеет и свои, присущие только ему особенности. Человеку, знакомому хотя бы с одним из этих языков будет достаточно лишь нескольких минут, чтобы начать работать с PHP. 

В данный момент в процессе разработки также находится PHP-GTK, предназначенный для создания кросс-платформенных GUI приложений с помощью PHP. 
Возможности PHP

В нескольких словах – на PHP можно сделать все, что можно сделать с помощью CGI–программ. Например: обрабатывать данные из форм, генерировать динамические страницы, получать и посылать куки (cookies).

Кроме этого в PHP включена поддержка многих баз данных (databases), что делает написание Web-приложений с использованием БД до невозможности простым.

Вот неполный перечень поддерживаемых БД:

	Adabas D
	InterBase
	Solid

	DBase
	MSQL
	Sybase

	Empress
	MySQL
	Velocis

	FilePro
	Oracle
	Unix dbm

	Informix
	PostgreSQL
	


Краткая история PHP.

Началом PHP можно считать осень 1994 года, когда Rasmus Lerdorf решил расширить возможности своей Home-page и написать небольшой движок для выполнения простейших задач. Такой движок был готов к началу 1995 года и назывался Personal Home Page Tools. Умел он не очень много – понимал простейший язык и всего несколько макросов.

К середине 1995 года появилась вторая версия, которая называлась PHP/FI Version 2. Приставка FI – присоединилась из другого пакета Rasmusa, который умел обрабатывать формы (Form Interpretator). PHP/FI компилировался внутрь Apache и использовал стандартный API Apache. PHP скрипты оказались быстрее аналогичных CGI – скриптов, так как серверу не было необходимости порождать новый процесс. Язык PHP по возможностям приблизился к Perl, самому популярному языку для написания CGI-программ. Была добавлена поддержка множества известных баз данных (например, MySQL и Oracle). Интерфейс к GD – библиотеке, позволял генерировать картинки на лету. С этого момента началось широкое распространение PHP/FI.

В конце 1997 Zeev Suraski и Andi Gutmans решили переписать внутренний движок, с целью исправить ошибки интерпретатора и повысить скорость выполнения скриптов. Через полгода, 6 июня 1998 года вышла новая версия, которая была названа PHP 3. 

К лету 1999 года PHP 3 был включен в несколько коммерческих продуктов. По данным Net Craft на ноябрь 1999 PHP использовался в более чем 1 млн. доменах.

На сегодняшний день (декабрь 1999) готовится к выпуску новая версия PHP 4, в которой внутренний движок будет снова переписан (он имеет название Zend). Предполагается, что производительность новой версии будет в десятки раз выше, чем у существующей.

Почему нужно выбирать PHP

Разработчикам Web-приложений нет необходимости говорить, что web-страницы - это не только текст и картинки. Достойный внимания сайт должен поддерживать некоторый уровень интерактивности с пользователем : поиск информации, продажа продуктов, конференции и т.п. Традиционно все это реализовалось CGI-скриптами, написанными на Perl. Но CGI- скрипты очень плохо масштабируемы. Каждый новый вызов CGI, требует от ядра порождения нового процесса, а это занимает процессорное время и тратит оперативную память. PHP предлагает другой вариант – он работает как часть Web-сервера, и этим самым похож на ASP от Microsoft.

Синтаксис PHP очень похож на синтаксис C или Perl. Люди, знакомые с программированием, очень быстро смогут начать писать программы на PHP. В этом языке нет строгой типизации данных и нет необходимости в действиях по выделению/освобождению памяти.

Программы, написанные на PHP, достаточно легкочитаемы. Написанный PHP – код легко зрительно прочитать и понять, в отличие от Perl-программ.
Производительность

РНР исключительно эффективен. Используя единственный недорогой сервер, можно обслуживать миллионы обращений в день. Результаты тестирования, опубликованные компанией Zend Technologies (http://www.zend.com), подтверждают более высокую про​изводительность РНР по сравнению с конкурирующими продуктами.

Стоимость

Пакет РНР является бесплатным. Наиболее новую версию можно в любой момет совершенно бесплатно выгрузить из http://wwwJl9.net.

Изучение РНР

Синтаксис РНР основывается на других языках программирования, в первую оче​редь на С и Perl. Если вы уже знакомы с С, Perl или С-подобным языком, таким как C++ или Java, то почти сразу сможете эффективно использовать РНР.

Переносимость

Пакет РНР можно использовать под управлением многих различных операционных систем. Код РНР можно создавать в среде таких бесплатных Unix-подобных операци​онных систем, как Linux и FreeBSD, коммерческих версий Unix типа Solaris и IRK или различных версий Microsoft Windows.

Как правило, программы будут работать без каких-либо изменений в различных средах с установленным РНР.

Исходный код

Пользователь имеет доступ к исходному коду РНР. В отличие от коммерческих зак​рытых программных продуктов, если нужно что-либо изменить или добавить в этом языке, то это всегда можно сделать.
Не следует дожидаться, пока фирма-изготовитель выпустит правки (патчи). Нет не​обходимости беспокоиться о том, что изготовитель собирается покинуть рынок или перестанет поддерживать продукт.

2 Краткий обзор РНР

Здесь приводится краткий обзор синтаксиса и языковых конструкций РНР. Программистам РНР она мо​жет восполнить некоторые пробелы в знаниях. Если  имеется некоторый опыт использования С, АSР или дру​гого языка программирования, она поможет быстрее начать работать с максимальной эффективностью.

Чтобы узнать, как переменные, операции и выражения используются в РНР, начнем с примера ин​терактивной формы заказа товаров, В ней будут также опи​сываться типы переменных и приоритеты операций. Вычис​ляя общую сумму и налог в заказе клиента, чтобы узнать как получить доступ к переменным формы и ма​нипулировать ими.

Затем мы посмотрим пример интерактивной формы заказа, используя созданный сценарий на PHP для проверки Вводимых данных. Мы исследуем концепцию булевых значения и приведем использования операторов if, else, switch  и операции ?:.

В заключение написав несколько строк PHP-кода для генерации повторяющихся HTML-таблиц, мы разберемся с применением циклов.

В этом разделе освещаются основные темы:

• Встраивание PHP в HTML
• Добавление динамического содержимого

• Доступ к переменным формы

• Идентификаторы

• Переменные, объявляемые пользователем

• Типы переменных

• Присвоение значений переменным

• Константы

• Область действия переменных

• Знаки операций и приоритеты

• Выражения

• Функции для работы с переменными

• Принятие решений с помощью if, else, switch  

• Итерация: циклы while, do, for

Использование РНР
2.1. Пример приложения: Bob’s auto parts
Одно из наиболее распространенных приложений любого языка создания серверных  сценариев — обработка HTML-форм. Изучение РНР начнем с реализации форма заказа для вымышленной компании Воb’s auto parts (Авто запчасти от Боба), торгующей  запчастями. 
Форма заказа 

Прежде всего, bob хотел бы иметь  возможность выяснять, что заказал его клиент, вычислить общую сумму заказа и сумму налога  с продаж, которую потребуется уплатить по выполнению заказа.

Фрагмент HTML-кода для создания этой формы приведен в листинге 1.1. В этом коде следует отметить два важных момента.

Во-первых, действию, выполняемому формой, присвоено имя PHP-сценария, ко​торый будет обрабатывать заказ клиента. (Этот сценарий будет разрабатываться не​сколько позже.) В общем случае значением атрибута ACTION является URL-адрес, кото​рый будет, загружаться при нажатии пользо​вателем кнопки отправки (submit). Данные, введенные пользователем в форму, будут от​правляться по этому URL-адресу с использо​ванием метода, указанного в атрибуте METHOD: либо GET (данные присоединяют​ся в конец URL-адреса), либо POST (данные отправляются в виде отдельного пакета).

Во-вторых, следует обратить внимание на имена полей формы — tireqty, oilqty и sparkqty. Эти имена будут снова использоваться в РНР-сценарии. Поэтому полям формы важно присваивать осмысленные имена, которые легко запомнить при написании РНР-сценария. Некоторые HTML-редакторы по умолчанию будут генерировать имена полей типа field23. 
Возможно, имеет смысл принять стандарт кодирования имен полей, чтобы для всех имен полей во всем сайте применялся один и тот же формат. Это облегчает запомина​ние того, например, сокращаются ли слова в именах полей или же для разделения слов в именах используются символы подчеркивания 

Листинг 1.1 orderform.html — HTML-код для базовой формы заказа Боба.

<form action="processorder.php" method"post> 

<table border> 

<tr bgcolor=#cccccc>

<td width«150>Item</td>

<td width«15>Quantity</td>

</tr>  

 <tr> 

<td>Tires</td>         .     ч
<td align=center><input type=" text" name="tireqty" size=3 maxlength=3></td>

</tr>

<tr> 
<td>0il</td>

 <td align=center><input type="text” name="oilqty" size=3 maxlength=3></td>

</tr>

<tr>

<td ><input type=" text" name="sparkqty" size=3 maxlength=3></td>

</tr>

<tr> 
<td>0il</td>

 <td colspan=2 align=center ><input type=submit  value= “submit order”></td>

</tr>

</table>

</form>

Обработка формы

Для обработки формы потребуется создать сценарий, упомянутый в ACTION дескриптора FORM и названный processorder.php. Откроим  текстовый редактор и создаем  этой файл. Для этого введем  следующий код:

<html>

 <Head>

<Title»>Bob's Auto Parts - Order Result</title>

 </head> 

<body>

<h1>Bob's Auto Parts</hl>

<h2>0rder Results</h2> 

</body>

</html>

до сих пор все введенное представляет собой HTML-текст. Теперь пора добавить в сценарий немного простого PHP-кода

2.2. Встраивание РНР в HTML

Под заголовком <h2> файла введем  следующие Строки 
<?

     Echo "<p>0rder processed.”;

? >
Сохраним  файл и загрузим его в свой браузер, затем заполним форму и щелкнем на кнопке Submit (Отправить). На экране должно отобразиться наша форма.

Обратите внимание, как написанный РНР-код внедряется в обычный HTML-файла. Если попытаемся  просмотреть его в броузере. Мы должны  увидеть следующие  строки кода.

<Html>

<Head>

<Title>Bob's Auto Parts </head> <body> Order Result</title>

</head>

 <body>

<hl> Bob's Auto Parts </h1> 

<h2> Order Result </h2>

 <p>order processed.</p>

</body>

 </html>

Ни одной исходной строки РНР-кода не видно. Это происходит потому, что интерпретатор РНР просмотрел сцена​рий и заменил его строками вывода. Следовательно, из среды РНР можно создать чистый код HTML, пригодный для просмотра  в любом  браузера, иначе говоря, применяемый пользователем браузере не обязательно должен понимать PHP
Это служить хорошей иллюстрацией концепции создания серверных сценариев PHP-код и   выполняется  на web-сервере, в отличие от JavaScript  и других технологий клиентской стороны, которые интерпретируются и выполняются в среде Web-браузера на компьютере пользователя.                   

Теперь код в рассматриваемом файле состоит из четырех частей;

• HTML
• Дескрипторы РНР

• Операторы РНР

• Пробелы

В него можно добавить также еще одну часть

• Комментарии

Большинство строк в приведенном примере — всего лишь простой HTML-код.

Использование РНР-дескрипторов

РНР-код из предыдущего примера начинается с последовательности <? и завершается последовательностью ?>, Это аналогично всем HTML-дескрипторам, поскольку все они начинаются с символа "меньше"(<) и завершаются символом "больше" (>). Эти сим​волы называются РНР-дескрипторами, поскольку они указывают Web-серверу, где начинается, а где завершается РНР-код. Любой текст, расположенный между дескрип​торами, будет интерпретироваться как РНР-код. Любой текст вне этих дескрипторов будет обрабатываться как обычный HTML-код. РНР-декрипторы позволяют выполнить выход из HTML.

Существуют различные стили дескрипторов. В приведенном примере используется сокращенный стиль. Возникновение каких-либо проблем при выполнении приведенного сценария может быть связано с тем, что сокращенные дескрипторы не активизированы  в установки PHP. 

Стили РНР-дескрипторов

Фактически существует четыре различных стиля РНР-дескрипторов. Все приведен​ные ниже фрагменты кода эквивалентны. • Сокращенный стиль
. <? echo "<p>order processed ."; ?>
Именно этот стиль дескрипторов будет использоваться в данной работе. Этот же стиль дескрипторов используется по умолчанию разработчиками РНР.

Данный стиль дескрипторов является самым простым  и соответствует стилю ин​струкций обработки SGML (Standard Generalized Markup Language— стандартный  обобщенный язык разметки). Чтобы использовать этот тип дескрипторов (который является самым коротким),  потребуется активизировать применение сокращенных дескрипторов в файле конфигурации или откомпилировать код самого PHP при активизированных сокращенных дескрипторах. 

XML –стиль
<? php echo “<p>order processed.”;? >

Этот стиль дескрипторов может использоваться в документах XML(Extensible Markup Language – расширенный  язык разметки). Если планируется обслуживание ' на сайте XML-доКументов, следует применять именно этот стиль дескрипторов.

script-стиль 

<SCRIPT language= 'php'> echo “<p>0rder processed.”: </SCRIPT>
Этот стиль дескрипторов является самым длинным и будет знакомым тем, кому приходилось работать с JavaScript или VBScript. Он может использоваться в случае применения HTML-редактора, у которого возникают проблемы с Другими  стилями дескрипторов.                                          

asp-стиль
<% echo "<p>order processed.";%>

Этот стиль дескриптора совпадает с используемым в Active Server Pages  (ASP). Он может применяться, если включен параметр; настройки конфигурации asp_tags. Использование этого стиля дескрипторов может потребоваться в случае работы  с редактором, ориентированным на ASP, либо если основное кодирование выполняется в ASP.        

РНР-операторы 

Действия, которые должен выполнить РНР-интерпретатор, указываются РНР-операторами, помещаемыми между открывающими и закрывающими дескрипторами. В следующем примере используется только один тип оператора

echo "<p>0rder processed.";                                  

Как легко догадаться, конструкция echo приводит к очень простому результату; она выводить (или повторяет ) в окне. браузера переданную ей строку. Видно, что в результате в окне браузера отображается текст "order  processed. 

Легко заметить, что в конце оператора echo присутствует точка с запятой. Этот символ используется для разделения РНР-операторов подобно тому, как точка используется для разделения предложений в обычном языке. Тем, кто ранее программировал на языке С или Java, подобное применение точки с запятой должно выглядеть знакома.

Пропуск точки с запятой — это часто встречающаяся синтаксическая ошибка, которую совершенно легко допустить. Тем не менее, ее столь же легко выявить и исправить.

Пробелы 

Символы пропусков, такие как пустые строки (возвраты каретки), пробелы между словами и символы табуляции обобщенно называют пробелами. Они игнорируются  в РНР и HTML.
Известно, что браузеры игнорируют пробелы в HTML-коде. Механизм РНР действует точно так же. Рассмотрим следующих два фрагмента HTML-кода:
 <H1>welcome to bob’s auto parts! </h1><p>what would you like to order today?.

И
<h1> welcome   to bob’s                    auto

parts !<h1> 

<p> what would you like to order today?.
Эти два фрагмента HTML-кода создают одинаковый вывод, поскольку для браузера они выглядят одинаково. Пробелы в HTML-кода использовать можно и нужно, поскольку они упрощают чтение самого HTML-кода. Это же справедливо по отношению  к РНР. Пробелы между РНР-операторами не требуются, однако размещение оператора в отдельной строке облегчает чтение кода. Например, фрагменты

echo "hello";
echo "world";
echo "hello" ;echo "world";
эквивалентны, но первая версия более читабельна.

Комментарии

Комментарии — это именно то, что следует из их названия: комментарии в коде служат примечаниями для людей, читающих текст кода. Комментарии могут использоваться для пояснения назначения сценария, сообщения информации о его создателе, пояснения, почему он написан именно таким образом, сообщения о времени его последнего изменения и т.п. Как правило, комментарии присутствуют во всех РНР-сценариях, за исключением простейших.                              

РНР-интерпретатор будет игнорировать любой текст, находящийся в комментарии.! По существу, программа синтаксического анализа РНР попросту пропускает комментарии, которые для нее равнозначны пробелам.                                 

РНР поддерживает комментарии в стилях С, C++ и сценариев оболочки.

Вот, как выгладить многострочный комментарий в стиле C,  который может появляться в начале РНР-сценария:

/* Автор: Боб Смит
     Дата последнего изменения: 10 апреля 

     Этот сценарий обрабатывает  заказы клиента.
*/.            

Многострочные комментарии должны начинаться с символов /* и завершаться  символами */. 

Как и в С, многострочные комментарии не могут быть вложенными. Можно также использовать однострочные комментарии в стиле C++:

echo."<p>0order processed."; // Начало вывода заказа

 или в стиле сценариев оболочки:
echo ''<p>order processed."; # Начало вывода заказа

При использовании обоих этих стилей все, следующее за символом комментария  (#или. //) вплоть до конца cтpoки или до завершающего  дескриптера PHP,в зависимости от того, что встретится раньше, рассматривается как комментарий.

Добавления динамического содержимого 

До сих пор мы не использовали РНР для выполнения каких-либо действий, и нельзя было бы реализовать с помощью обычного HTML
Основная побудительная причина использования языка создания серверных сценариев — желание иметь возможность предоставления пользователям сайта динамического содержимого. Это важно, поскольку содержимое, изменяющееся в соответствии  потребностями пользователя или по истечении некоторого времени, будет заставлять посетителей вновь и вновь возвращаться к сайту. РНР позволяет легко делать это.

Давайте начнем с рассмотрения простого примера. Заменим РНР-код в файле processorder.php на следующий код: 

<?
echo "<p>0rder processed  " ;
echo datе("h:i, jS F") ;
echo "<br>";
?>
В этом коде встроенная РНР-функция date() используется для сообщения клиенту даты и времени обработки его заказа. Эта значение будет изменяться при выполнении сценария. 

вызов функций

Взгляните на вызов функции date(). Это общая форма вызова функции. PHP имеет обширную библиотеку функций, которые можно использовать при разработке web-приложений. Большинство из этих функций принимают какие-либо передаваемые им данные и возвращают какие-либо данные в качестве результатов.

Взгляните на вызов функции:

date("H:i, JS F")
Обратите внимание, что передаваемая функции строка (текстовые данные); заключена в круглые скобки. Это значение называется аргументом, или параметром, функции. Аргументы являются входными значениями, которые используются функцией для вывода каких либо конкретных  результатов.

Функция date ()

Аргумент, передаваемый в функцию date(), должен быть строкой формата, за​дающей требуемый стиль вывода. Каждая буква в строке представляет часть строки даты и времени. Н представляет часы в 12-часовом формате, i — минуты с ведущим нулем, когда это требуется, j — день месяца без ведущего нуля, S представляет обычный  суффикс (в данном случае “th”), а F –  код, представленный четырьмя цифрами.   

Весь смысл использования формы заказа заключается в получении информации о заказе клиента. Получение подробной информации о том, что ввел клиент, реализу​ется в РНР очень просто.

Внутри РНР-сценария к каждому из полей формы можно получить доступ как к переменной, имеющей то же имя, что и у поля формы. Давайте рассмотрим пример.

Добавим  следующие строки в нижнюю часть РНР-сценария:

echo "<p>Your order is as follows:" ;
echo "<br>" ;
echo $tireqty." tires<br>" ;
echo $oilqty." bottles of oil<br>" ;
echo $sparkqty." spark plugs<br>";
Конечно же, фактические значения будут зависеть от того, что

введено в форму.

Несколько примечательных особенностей этого примера описываются в следующих подразделах.

Переменные формы

В конечном счете данные из сценария попадают в РНР-переменные. Имена переменных в РНР легко узнать, поскольку все они начинаются с символа доллара (S). 'Пропуск символа доллара — еще одна распространенная ошибка программирования.)
Существуют два способа доступа к данным формы через переменные.
В этом примере и во всей работе  для ссылки на переменные формы используется сокращенный стиль. В данном случае имена переменных в сценарии совпадают с именами B-HTML-форме. Так всегда происходит при сокращенном стиле. Переменные не обязательно объявлять в сценарий, поскольку они передаются в Сценарий по существу так же, как аргументы передаются в функцию. При использовании этого стиля можно, например, просто начать работать с переменной, скажем, $tireqty, как и было делано перед этим.
Второй стиль заключается в получе​нии переменных формы через один из двух массивов, хранящихся в перемен​ных     $HTTP_POST_VARS     и $HTTP_GET_VARS. Один из этих масси​вов будет содержать подробную информа​цию о всех переменных формы. Выбор ис​пользуемого массива зависит от метода отправки формы: POST или GET.
В рамках этого стиля для доступа к данным, введенным в поле формы tireqty в предыдущем примере, следовало бы ис​пользовать выражение
$HTTP_POST_VARS [" tireqty"]

сокращенный  стиль можно применять только при установке в значение "On" директивы register_globals в файле php.ini. Это — настройка по умолчанию в стандартном файле php.ini.
Если же необходимо, чтобы директива register_globals была установлена в значение "Он", придется воспользоваться вторым стилем. При этом придется также установить в значение "On" директиву track_vars.
Более длинный стиль обеспечит более быстрое выполнение и предотвратит создание переменных, которые могут оказаться лишними. С другой стороны, сокращенный стиль проще читать и применять; к тому же он совпадает со стилем, используемым в пре​дыдущих версиях РНР.
Оба эти метода аналогичны методам, используемым в других языках создания сце​нариев, например Perl, и могут выглядеть знакомо.
Несложно было заметить, что на этом этапе не проверяется содержимое перемен​ных на предмет корректного ввода важных данных в каждом из полей формы. Попы​тайтесь ввести заведомо неверные данные и посмотрим, что при этом произойдет. Конкатенация строк

В сценарии оператор echo применялся для вывода значений, введенных пользова​телем в каждом из полей формы, за которыми следовал некоторый пояснительный текст. Если внимательно присмотреться к операторам echo, можно заметить, что между именем переменной и следующим за ним текстом содержится точка (.), например:
echo $tireqty. " tires<br>";
Это операция конкатенации строк, которая используется для объединения строк (фрагментов текста). Она будет часто применяться при пересылке вывода в браузер с помощью оператора echo. Эта операция позволяет избегать записи нескольких команд echo.
Иначе можно были бы Записать

echo "$tireqty tires<br>" ;
Этот оператор эквивалентен первому. Оба формата допустимы и использование каж​дого из них — личное предпочтение каждого.
Переменные и литералы

Переменные и строки, объединяемые в каждом из операторов echo, — суть различ​ные понятия. Переменные — это символы (обозначения) для данных. Строки же — это собственно данные. Фрагмент неструктурированных данных в программе наподобие рассматриваемой называется литералом, в отличие от переменной. $tireqty — это пере​менная, т.е. символ, который представляет введенные клиентом данные. С  другой сто​роны, " tires" — это литерал. Он принимается так, как выглядит.
Ну что ж, мы почти закончили с этим вопросом. Помните второй приведенный ранее пример? РНР заменяется в строке имя переменной $tireqty на значение, храня​щееся в переменной.
Фактически, в РНР существует два вида строк — с двойными кавычками и оди​нарными кавычками. РНР будет пытаться оценить строки, заключенные в двойные ка​вычки, что приводит к поведению, которое наблюдалось ранее. Строки, заключенные в одинарные кавычки, будут обрабатываться как истинные литералы.
Идентификаторы

Идентификаторы — это имена переменных. (Имена функций и классов также яв​ляются идентификаторами; Идентификаторы подчиняются некоторым простым правилам:

• Идентификаторы могут иметь любую длину и состоять из букв, цифр, симво​лов подчеркивания и знаков доллара. Однако при использовании в идентифика​торах знаков доллара следует проявлять внимательность. Причина сказанного станет понятна из раздела "Переменные переменных".

• Идентификаторы не могут начинаться с цифры.

• В РНР идентификаторы чувствительны к регистру. $tireqty и $TireQty — далеко не равнозначны. Попытка использования строчных символов вместо прописных и наоборот — очередная часто встречающаяся ошибка программирования. Исклю​чение из этого правила составляют встроенные РНР-функции — их имена мо​гут вводиться в любом регистре.

• Идентификаторы переменных могут совпадать с именами встроенных функций. Однако это обычно вызывает путаницу, потому подобных ситуаций следует из​бегать. Нельзя также создавать функции, идентификаторы которых совпадают с идентификаторами встроенных функций.

Переменные, объявляемые пользователем

В дополнение к переменным, передаваемым из HTML-формы, можно объявлять и использовать свои собственные переменные.

Одна из особенностей РНР заключается в том, что переменные не обязательно, объявлять использовать. Переменная будет создаваться при

первом присвоении ей значения; подробнее об этом — в следующем разделе.

Присвоение значений переменным

Значения переменным присваиваются при помощи операции присваивания =. На сайте компании Боба требуется подсчитать общее количество деталей и общую сумму оплаты. Для хранения этих чисел можно создать две переменные. Для начала они ини​циализируются нулевыми значениями.

Добавим следующие строки в нижнюю часть РНР-сценария:

$totalqty = 0;
$totalamount = 0.00;
Каждая из двух приведенных строк создает переменную и присваивает ей литераль​ное значение. Переменным можно присваивать также значения других переменных,

например:

$totalqty = 0 ;
$totalamount = $totalqty;
2.3.Типы переменных
Тип переменной связана видом хранящихся в ней данных.
Типы данных РНР

РНР поддерживает следующие типы данных:

Integer (целый) — Используется для целых чисел                 

Double (двойной точности) — Используется для действительных чисел

String (строковый) — Используется для строк символов      

Array (массив) — Используется для хранения нескольких элементов данных данного типа 

Object (объект) — Используется для хранения экземпляров классов 

РНР поддерживает также типы pdfdoc и pdfinfo, если он был установлен, с поддержкой PDF (Portable Document Format — формат переносимых документов)                           

Преимущества типов   

Язык РНР весьма либерален по отношению к типам. В большинстве язык программирования переменные могут содержать только один тип данных, и этот тип должен быть объявлен прежде, чем переменную можно будет использовать, как это имеет место в С. В РНР тип переменной определяется присвоенным ей значением;

Например, при создании переменных $totalqty и $totalamount их начальные типы были определены следующим образом:

$totalqty = 0;
$totalamount =0.00;
Поскольку переменной Stotalqty было присвоено целочисленное значение переменная имеет тип integer. Аналогично, переменно $totalamount имеет тип double. Как ни странно, в сценарий вполне можно было бы добавить следующую строку:

$totalamount = "Hello";
В этом случае переменная $totalamount получила бы тип string. РНР в любой времени изменяет тип переменной в соответствии с данными, хранящимися в ней.

Подобная возможность изменения типов "на лету" может оказаться исключительно полезной. Помните, что РНР "автоматически" распознает тип данных, помните в переменные. При чтении данных из переменной возвращаются данные в то хранимого типа.

Приведение типов

Используя приведение типов, можно имитировать, будто переменная или значение имеет другой тип. Приведение выполняется так же, как и в С. Для этого достаточно  перед переменной, тип которой требуется преобразовать, поместить в круглых с временный тип.

Например, две созданные выше переменные можно было бы объявить с использованием приведения типов.

$totalqty = 0 ;
$totalamount=(double)$totalqty

Вторая строка означает "Взять значение, хранящееся в переменой Stotalqty, интерпретировать как значение типа double и сохранить в переменной $totalamount.

Переменная  $totalamount будет иметь тип double. Приведение типов не изменяет типы, по​тому типом переменной Stotalqty остается integer.

Переменные переменных

РНР предоставляет еще один тип переменных — т.н. переменные переменных. Переменные переменных позволяют динамически изменять имена переменных.

(Как видите, РНР допускает очень большую свободу в этом вопросе — все языки разрешают изменять значение переменной, но лишь немногие позволяют изменять тип временной, а уж совсем немногие — имя переменной.)

Способ достижения этого заключается в использовании значения одной переменной в качестве имени другой. Например, можно было бы определить

$varname = "tireqty";
Затем вместо $tireqty можно использовать $varname, например, так:

$varname = 5;
Это может показаться несколько запутанным, однако позже мы еще вернемся к этому вопросу. Вместо того чтобы перечислять и использовать каждую переменную нормы отдельно, можно организовать цикл и переменную для автоматической обработки всех из них. Пример, иллюстрирующий такой метод, приводится в разделе, посвященном циклам for.

Константы

Как было показано ранее, значение, хранящееся в переменной, можно изменять. Кроме того, допускается также объявление констант. Как и переменная, константа хранит Значение, но ее значение устанавливается однажды и впоследствии в сценарии вменяться не может.

В нашем примере приложения цены всех продаваемых запчастей можно было бы ранить в виде констант. Такие константы определяются с использованием функции define:

define("tireprice", 100) ;

define("OILPRICE", 10) ;
define("SPARKPRICE", 4) ;
Добавим эти строки в код сценария.

Мы должны были заметить, что все имена констант записываются прописными. Это оглашение заимствовано из языка С и оно упрощает зрительное различение перемен-1ых и констант. Соблюдать соглашение вовсе не обязательно, тем не менее, следует помнить, что оно облегчает чтение и работу с кодом.

Теперь у нас имеются три константы, которые можно использовать для вычисле​ния общей суммы заказа клиента.

Важное различие между константами и переменными заключается в том, что обращение к константе не требует присутствия перед ней знака доллара. Если требуется использовать значение константы, указывайте только ее имя. Например, для вывода одной из только что созданных констант применяется код: 

echo TIREPRICE
Наряду с константами, определяемыми пользователем, РНР определяет большое количество собственных констант. Эти константы можно легко просмотреть, выполнив команду phpinfo():

phpinfo( ) ;
В результате выводится список предопределенных переменных и констант РНР, а также другая полезная информация. Некоторые из этих вопросов будут рассматриваться по мере изложения материала.

Область действия переменных

Термин область действия (scope) относится к разделам сценария, внутри которых видна (доступна) конкретная переменная. В РНР используются следующие три основ​ных типа областей действия:

• Глобальные переменные, объявленные в сценарии, видны во всем сценарии, но не внутри функций.

• Переменные, использованные внутри функции, являются локальными для дан​ной функции.

• Переменные, использованные внутри функции, которая объявлена как глобаль​ная, относятся к глобальным переменным с такими же именами.

Области действия переменных более подробно изучаются при рассмотрении функ​ций. Пока достаточно заявить, что все используемые переменные по умолчанию будут глобальными.

2.4. Знаки операций

Знаки операций — это символы, которые можно использовать для манипуляции значениями и переменными путем выполнения над ними операций. Некоторые из этих операций потребуются для вычисления общей суммы и налога для заказа клиента.

Мы уже упоминали две операции: операцию присваивания (=) и операцию конка​тенации строк (.) Теперь давайте ознакомимся с полным списком операций.

В общем случае операции могут выполняться над одним, двумя и тремя аргумен​тами, причем большинство из них выполняется над двумя аргументами. Например, операция присваивания принимает два аргумента — адрес, указываемый слева от сим​вола =, и выражение, указываемое справа. Эти аргументы называются операндами, т.е. элементами, с которыми должна выполняться операция.

Арифметические операции

Арифметические операции очень просты — это обычные математические операции. Они перечисляются в табл. 1.1.

Таблица 1.1 Арифметические операции РНР

	Знак операции

	Название

	Пример


	+

	Сложение

	$а + $Ь


	-

	Вычитание

	$а - $Ь



	«

	Умножение

	$а * $Ь


	/

	Деление

	$а / $Ь


	%
	Взятие модуля
	$а % $Ь



Для каждой из этих операций можно сохранять результат выполнения операции, например: 

$result=$a + $b
 Сложение и вычитание работают так, как и ожидается. Результатом их выполнения является, соответственно, сумма и разность значений, хранящихся в переменных $а и $b
Символ вычитания — можно использовать и в качестве унарной операции (т.е. опе​рации, которая принимает один аргумент, или операнд) для указания отрицательных чисел. Например,

$а=-1;
Умножение и деление также работают как обычно. Обратите внимание на исполь​зование звездочки вместо традиционного математического символа умножения и на​клонной черты вместо обычного символа деления.

Операция взятия модуля возвращает остаток от деления переменной $а на перемен​ную $Ь. Рассмотрим следующий фрагмент кода:

$a = 27;

$b = 10;

$result в $а%$Ь;
Значение, сохраненное в переменной $result, представляет собой остаток от деле​ния 27 на 10, т.е. 7. Следует обратить внимание, что арифметические операции обыч​но применяются к целым числам или значениям с двойной точностью. В случае при​менения их к строкам РНР все же попытается их выполнить, преобразуя строки в числа. При наличии символов "е" или "Е" строка преобразуется в значение двойной точности. В противном случае она преобразуется в целочисленное значение. РНР выпол​няет поиск цифр в начале строки и найденные цифры использует в качестве значения;

гели строка не содержит цифр, ее значением будет нуль.

 Строковые операции

Мы уже встречали и использовали одну строковую операцию. Операцию конкатена​ции строк можно использовать для сложения двух строк и генерации и сохранения эезультата во многом подобно применению операции сложения для получения суммы двух чисел.

$а = "Bob's ";
$Ь = "Auto Part»";
$result = $а . $Ь;
Теперь переменная $result содержит строку "Bob's Auto Parts".
Операции присваивания

Мы уже знакомы с операцией =, основной операцией присваивания. Этот символ всегда означает операцию присваивания и читается как "устанавливается равным". На​пример,
$totalqty = 0;

Эта запись должна читаться как “значение переменной $totalqty устанавливается равным нулю”. Причина єтого станет понятна при рассмотрении операции сравнение далее в этом разделе.

Возврат значений операций присваивания 

В результате использования операции присваивания возвращается итоговое значение, как и в других операциях. Если записать

$а + $Ь
то значением этого выражения будет результат сложения переменных $а и $Ь Анагично, можно записать                                                 $a=0

Значение всего этого выражения равно 0. Это позволяет выполнять действия наподобие следующего:

$b =6 + ($a = 5);

В результате значение переменной $Ь устанавливается равным 11. Это справедливо для всех операторов присваивания: значением всего оператора присваивания являете значение, присвоенное левому операнду.

При оценке значения выражения скобки применяются с целью повышения приоритета подвыражения, как это делалось в приведенном примере. Скобки работают точно так же, как и в математике. 

Комбинация операций присваивания    

Кроме простых операций присваивания существует набор комбинированных операций присваивания. Каждая из них представляет собой сокращенную форму записи какой-либо другой операции с переменной и присвоения результата этой переменной. Например

$a += 5;
Это эквивалентно записи
$а= $a + 5;

Объединенные операции присваивания существуют для каждой из арифметических  операций и для операции конкатенации строк.
Перечень всех объединенных операций присваивания и результата их действия при​веден в табл. 1.2.
Таблица 1.2 Объединенные операции присваивания РНР         

 Символ операции       Использование     Эквивалентная операция

	Таблица 1.2 Объединенные операции присваивания РНР         

	Символ операции       
	Использование
	Эквивалентная операция

	+=
	$a + = $b
	$a =$a + $b

	-=
	$a - = $b
	$a =$a - $b

	*=
	$a * =$b
	$a =$a * $b

	/=
	$a  / =$b
	$a =$a / $b

	%=
	$a % = $b
	$a =$a % $b

	. =
	$a .  = $b
	$a =$a . $b


Префиксный и суффиксный инкремент и декремент

Операции префиксного и суффиксного инкремента (++) и декремента (--) анало​гичны операциям += и -=, но с несколькими отличиями.

Все операции инкремента оказывают двойное действие — они увеличивают и при​сваивают значение. Давайте рассмотрим следующее:

$а=4 ;
echo ++4а;
Во второй строке используется операция префиксного инкремента, называемая так потому, что символ ++ записывается перед $а. В результате сначала значение $а уве​личивается на 1, а затем возвращается увеличенное значение. В данном случае значе​ние $а увеличивается до 5, а затем 5 возвращается и выводится. Значением всего это​го выражения будет 5. (Обратите внимание, что фактическое значение, хранящееся в переменной $а, изменяется: результат выполненных действий не ограничивается про​стым возвратом значения выражения $а + 1.)

Однако, если символ ++ записывается после $а, используется операция суффиксного инкремента, которая приводит к другому результату. Рассмотрим следующие стро​ки:

$а=4 ;
echo $а++;
В этом случае действия выполняются в обратном порядке. То есть. вначале значе​ние Sa возвращается и выводится, а затем увеличивается на 1. Значением всего лею выражения является 4. Именно это значение и будет выведено. Однако после выполнения этого оператора значение переменной $а равно 5.

Несложно догадаться, что операция -- действует аналогично, только здесь значе​ние $а уменьшается на 1, а не увеличивается.

Ссылки

 Новой в PHP4 является операция ссылки & (амперсанд), которая может исполь​зоваться в сочетании с операцией присваивания. Обычно, когда переменная присваи​вается другой переменной, создастся копия первой переменной, которая сохраняется где-либо в памяти. Например, может

$а = 5;
$Ь = $а;
Эти строки кода создают вторую копию значения $а и сохраняют ее в переменной $b. Если впоследствии значение $а изменить, значение $Ь не изменится:
$а = 7; // значение $Ь будет по-прежнему равно 5 Создания копии можно избежать, используя операцию ссылки &, например:
$а = 5;
$Ь = &$а;
$a = 7; // Теперь оба значения $а и $Ь равны 7
2.5. Операции сравнения

Операции сравнения используются для сравнения двух значении. Выражения, в которых используются ли операции, возвращают в зависимости от результата сравне​ния логические значения true (истинно) или false (.южно).
Операция равенства 

Операция равенства== (два  знака равенства) позволяет проверить, равенство двух
Значений. Например, выражение 

$а == $b
можно было использовать для проверки равенства значений, хранящихся в перемен​ных $а и $b. Результаты этого выражения будет  true, если они равны, или false, если не равны.
Эту операцию легко спутать с операцией присваивания. Это  не приведет к выводу сообщения об  ошибке, но в общем случае не даст желаемого результата. В общем случае ненулевые значения интерпретируются как true, а нулевые как false, предположим, что две переменных были инициализированы следующим образом:
$а = 5;
$b = 7;

Если затем выполнить проверку $a = $b результатом будет значение  true. Почему ? да потому что значением выражения $a = $b является значение, присвоенное левому операнду ,которое в данном случае равно 7. Это – ненулевые значение, потому выражение интерпретируется  как true. Если же в действительности нужно было выполнить проверку $a = $bкоторая дает в результату false, значит, в коде появилось логическая ошибка, которую  исключительно трудно обнаружить. В этой связи всегда следует  проверять правильность использование этих двух операций.

Подобного рода ошибки очень легко допустить, и, вероятно, читатели не будут исключением 

Другие операции сравнения

PHP поддерживает также других операций сравнения, которые перечислены в таблицы 1.3.

	Таблица 1.3 Операции сравнения РНР

	Символ операции                        название                                      использование

	==
	Равно
	$a==$b

	===
	Идентично 
	$a ===$b

	!=
	Не равно 
	$a!= $b

	<>
	Не равно
	$a <>$b

	<
	Меньше
	$a <$b

	>
	Больше
	$a >$b

	<=
	Меньше или равно
	$a <=$b

	>=
	Больше или равно
	$a >=$b


Следует обратить внимание на операцию идентичности, появившуюся в РНР 4, которая возвращает значение true только в том случае, если оба операнда равны и имеют один и тот же тип.

Логические операции

Логические операции используются для объединения результатов логических усло​вий. Например, нас может интересовать случай, когда значение переменной $а нахо​дится в диапазоне между 0 и 100. В этом случае следовало бы проверить условия $а >=0 и $а <= 100, используя операцию AND (И), как в следующем примере:

$а >= о  &&  $а <=100
РНР поддерживает логические операции AND (И), OR (ИЛИ), XOR (исключающее ИЛИ) и NOT (HE).

Перечень логических операций и описание их применения приводится в табл. 1.4.

Таблицы 1.4. логические операции PHP 
	Символ операции    
	Название
	Использование

	Результат

	!
	НЕ
	!$Ь
	Возвращается true, если значение $а равно false,и наоборот

	&&
	И
	$а && $Ь
	Возвращается true, если обе переменные $а и $Ь имеют значения true; в противном случае возвращается false


	||
	ИЛИ
	$а || $Ь
	Возвращается true, если любая из переменных $а или $Ь или обе имеют значение true  иначе возвращает false

	And
	И
	$а and $Ь
	Та же операция, что и &&, но с меньшим приоритетом

	Or
	ИЛИ
	$а or $b
	Та же операция, что и ||, но с меньшим приоритетом


Операции and и or обладают меньшим приоритетом, нежели операции && и ||. При​оритеты более подробно рассматриваются далее в этом разделе.

Поразрядные операции

Поразрядные операции позволяют обрабатывать целые числа как последовательно​сти представляющих их разрядов.

Вероятно, в РНР эти операции придется использовать не особенно часто, тем не менее, их перечень приведен в табл. 1.5.

Таблица 1.5 Поразрядные операции РНР

	Символ операции    
	Название
	Использование
	Результат

	&
	поразрядное И
	$а & $Ь
	Разряды, становленные в единичны' состояния $а и $Ь, устанавливаются единичные состояния в результате

	|
	поразрядное ИЛИ    
	$а | $Ь
	Разряды, установленные в единичны! состояния в $а или $Ь, устанавливаются в единичные состояния в результате

	˜
	поразрядное НЕ
	˜$а
	Разряды, установленные в единичны' состояния $а, устанавливаются в нулевые состояния в результате, и наоборот

	ˆ
	поразрядное

исключающее ИЛИ
	$а ˆ $Ь
	Разряды, установленные в единичны! состояния в $а или $Ь, но не в обе» переменных, танавливаются в единичные состояния в результате

	<<
	сдвиг влево
	$а << $Ь
	Разряды в переменной $а сдвигаются влево на $Ь позиций

	>>
	сдвиг вправо
	$а >> $Ь
	Разряды в переменной $а сдвигаются вправо на $Ь позиций


Другие операции

Помимо описанных, существует также ряд других операций. Символ запятой (,) используется для разделения аргументов функций и элементов других списков. Обычно он принимается по мере необходимости 
Две специальных операции new и -> используются, соответственно, для создания  экземпляра класса и для доступа к членам класса. 

Операции работы с массивами [ ] позволяют получить доступ к элементам массива Они будут рассматриваться позже .

Существуют еще три операции, которые кратко упоминаются в этом разделе.

Тернарная операция Эта операция,  ?: , работает точно так же, как в С. Она записывается в форме

условие ? значение, если условие истинно : значение, если условие ложно 

Тернарная операция аналогична исследуемому далее в разделе оператору if-else, записанному в виде выражения.
Ниже приведен простой пример:
($ grade   > 50 ?  "Выдержал" : "Не выдержал");
Это выражение интерпретирует результаты сдачи экзаменов студентом (Sgrade) к "Выдержал" или "Не выдержал".

Операция подавления ошибки

Операция подавления ошибки @ может использоваться перед любым выражением  т.е. любой записью, которая генерирует или имеет значение.

Например,

 $a = @(57/0);

Без символа операции @ эта строка будет генерировать предупреждение о делении на нуль (можете это проверить). При использовании операции @ вывод сообщения об ошибке подавляется.

При таком подавлении сообщений об ошибках необходимо создать некоторый код обработки ошибок с целью проверки на предмет генерации предупреждений. Если РНР Остановлен с активизированной функцией track_errors, сообщение об ошибке будет Сохраняться в глобальной переменой $php_errormsg.

 Операция запуска на выполнение

 В действительности символ операции выполнения представляет собой пару символов операций — пару обратных одинарных кавычек (‘’). Их не следует путать с одинарными кавычками — обычно они вводятся нажатием той же клавиши, что и символ ~ (тильда).

Все, введенное между обратными одинарными кавычками, РНР будет пытаться запустить как команду, вводимую в командной строке сервера. Вывод команды будет значением выражения.

Например, в среде UNIX-подобных операционных систем можно использовать

$out = 'ls -la';

echo "<pre>".$out."</pre>";

На сервере Windows этим строкам эквивалентны строки

$out 'dir с:';

echo "<pre>".$out."</pre>";

Любая из версий этого кода получит листинг каталога и сохранит его в перемен​ной $out. Затем его можно вывести в окне браузера или обработать любым требуемым образом.
Использование операций: вычисление итога по форме

Теперь, когда читатели узнали, как использовать операции РНР, можно вычислить итоговую сумму и налог для формы заказа компании Боба.

Для этого в нижнюю часть сценария РНР потребуется добавить следующий код:

$totalqty » $tireqty + $oilqty + $sparkqty;

$totalamount + oilqty *tireprice*+$oilqty*oilprice+$sparkqty*sparkprice

$totalamount=nuber_format($totalamount, 2) ;echo “<br>\n”;

echo “items ordered:         “.$totalqty.”<br>\n”

$taxrate=0.10;   //местный каталог с продаж составляет 10%

$totalamount = $totalamount *(1+taxerate) ;

$ totalamount = number_format($totalamount,2 );

echo “Total including tax : $” .$ totalamount. “<br>\n”;

Как видите, в этом фрагменте кода задей​ствованы несколько операций. Операции сло​жения (+) и умножения (*) используются для вычисления числовых значений, а опера​ция конкатенации строк (.) — для форматиро​вания вывода в окне браузера.

Кроме того, при помощи функции number_format() выполнялось форматирование итоговых сумм в виде строк с двумя десятич​ными знаками. Эта функция входит в состав библиотеки математических функций РНР.

При внимательном рассмотрении произве​денных вычислений может возникнуть вопрос, почему они были организованы именно в та​ком порядке. Например, рассмотрим следую​щую строку:

$totalamount = $tireqty * TIREPRICE + $oilqty * OILPRICE + $sparkqty * SPARKPRICE

Итог кажется правильным, но почему умножение выполнилось перед сложением? Это обусловлено приоритетом операций, т.е. порядком их выполнения. 

1.5. Приоритет и ассоциативность: вычисление выражений

В общем случае операции обладают приоритетами, или порядком их вычислений. Кроме того, операциям присуща ассоциативность, определяющая порядок выполнения операций с одинаковым приоритетом. В общем случае операции могут выполняться  слева направо, справа налево, либо же их порядок не имеет значения. Приоритеты и ассоциативность операций в РНР перечислены в табл. 1.6.

Таблица 1.6 Приоритеты операций в РНР Ассоциативность        Операции
	ассоциативность
	операции

	слева направо
	‘

	слева направо
	Or

	слева направо
	Xor

	слева направо
	And

	слева направо
	Print

	слева направо
	=+=-=*=/=. =%=&=|=ˆ=˜=<< = >>=

	слева направо
	?:

	слева направо
	||

	слева направо
	&&

	слева направо
	|

	слева направо
	ˆ

	слева направо
	&

	Не определено 
	== != ===

	Не определено 
	<< =>> =

	слева направо
	<<>>

	слева направо
	+ - .

	слева направо
	* / %

	слева направо
	! ˜ ++ -- (int ) (double) (string) (array) (object) @

	слева направо
	[ ]

	Не определено
	New

	Не определено
	( )


В этой таблице операции, имеющие самый низкий приоритет, приводятся в верх​ней части, а приоритеты возрастают сверху вниз.

Обратите внимание, что наивысшим приоритетом обладает операция, которую мы еще не рассматривали: старые добрые круглые скобки. Они повышают приоритет лю​бого заключенного в них выражения. Именно с их помощью в случае необходимости можно изменять правила приоритета.

Вспомните следующий фрагмент из последнего примера:

Stotalamount = $totalamount * (1 + $taxrate) ;
Если бы мы записали $totalamount = $totalamount * 1 + $taxrate;
то операция умножения, имеющая более высокий приоритет по сравнению с опе​рацией сложения, выполнялась бы первой, что привело бы к неверному результату. Используя круглые скобки, можно добиться, чтобы вначале вычислялось подвыражение 1 + $taxrate
В выражении можно использовать любое требуемое количество наборов круглых скобок. При этом первым будет вычисляться выражение, заключенное в самые внут​ренние скобки.

Функции для работы с переменными

Прежде чем покинуть мир переменных и операций, давайте рассмотрим функции идя работы с переменными РНР. Это библиотека функций, позволяющая различными способами манипулировать переменными и проверять их.

Проверка и установка типов переменных

Большинство из этих функций связано с проверкой типов.

Двумя наиболее общими функциями являются gettypeQ и settype(). Они имеют следующие прототипы, определяющие ожидаемые аргументы и возвращаемые значения.

string gettype (mixed var) ;

int  settype(string var  , string  type);

При вызове функции gettype( ) ей необходимо передать переменную. Функция определяет тип переменой и возвращает строку, содержащую имя  типа или “unknown type” , если тип  переменной не является одним из стандартных типов: integer, double,string,array или object.

При вызове функции  settype () ей необходимо передать переменную, тип которой требуется изменить, и строку, содержащую новый тип переменной из приведенного ранее списка.

Пример применения этих функций показан ниже:

$а = 56;

echo gettype($a)."<br>" ;
settype ($a, "double") ;
echo gettype($a)."<br>" ;
Перед первым вызовом функции gettype() переменная $а имеет тип integer. После вызова функции settype() ее тип изменится на double.

РНР предоставляет также ряд функций проверки типов. Каждая из этих функций принимает переменную в качестве аргумента и возвращает значение true или false. Вот их перечень:

• is_array()

• is_double(), is_float(), is_real() (Это одна и та же функция)

• is_longO, is_int(), is_integer() (Это одна и та же функция)

• is_string()

• is_object()

Проверка состояния переменных

РНР имеет несколько функций, предназначенных для проверки состояния пере​менных.

Первая из них — isset(), имеющая следующий прототип:

int isset(mixed var);                                   ,

Эта функция принимает в качестве аргумента имя переменной и возвращает значение true если переменная существует, и false в противном случае. Переменную можно удалить, используя сопутствующую функцию unset(). Она имеет следующий прототип:
int unset(mixed var) ;

Эта функция удаляет переменную и возвращает значение true. 

И наконец, существует функция emptyO. Она проверяет существование переменной

и наличие у нее непустого, ненулевого значения, возвращая, соответственно, значение

true или false. Эта функция имеет следующий прототип:

int empty(mixed var) ;

Рассмотрим пример использования этих трех функций. Попытайтесь временно добавить в сценарий следующие строки кода:

echo isset($tireqty);

echo isset($nothere);

echo empty($tireqty);

echo empty($nothere) ;

Обновим страницу, чтобы увидеть результат.

Функция isset должна возвращать для  переменной $tireqty значение true в не зависимости от того , введено или нет значение в поле формы. Возвращаемое значение  функции empty() зависит от введенного значения.                              |

Переменная $nothere не существует, поэтому для нее функция isset  будет генерировать значение false, а функция empty( ) — true.

Эти функции могут оказаться полезными при проверке заполнения пользователе» соответствующих полей формы.

Повторная интерпретация переменных

Можно достичь эффекта, эквивалентного приведению переменной, при помои функции. Для этого применяются три функции:

int intval  (mixed var) ;

double doubleval (mixed var);

string strval(mixed var) ;

Каждая из них принимает в качестве аргумента переменную и возвращает значе​ние переменной, преобразованное к соответствующему типу.

Управляющие структуры

Управляющие структуры — это языковые структуры, которые позволяют управлять  потоком выполнения программы или сценария. Их можно разделить на условные структуры (или структуры ветвления) и структуры повторения, или циклы. Далее рассматриваются характерные реализации каждого вида структур в РНР.

2.6. Принятие решений с помощью условных операторов

Дабы обеспечить своевременную реакцию на вводимую пользователем информацию,! код должен быть в состоянии принимать решения. Конструкции, которые указывают! программе о необходимости принятия решений, называются условными операторами.
Для принятия решений применяется оператор if. Чтобы его использовать, ему не​обходимо передать условие. Если условие имеет значение true, будет выполняться сле​дующий за ним блок кода. Условие в операторе if должно заключаться в круглые скобки 0.

Например, если форма заказа у Боба не содержит ни шин, ни бутылок с маслом, ни свечей, вероятно, это связано со случайным нажатием кнопки Submit. Вместо со​общения "Order processed" ("Заказ обработан"), на странице стоило бы отобразить бо​лее полезное сообщение.

Если посетитель вообще не заказывает запчастей, вероятно, имеет смысл вывести сообщение "You did not order anything on previous page!" ("Вы ничего не заказали на предыдущей странице!"). Это легко достигается с помощью следующего оператора if:

If  ($totalqty==0 ) echo “you did not order anything on previous page!<br>";”

В этом операторе используется условие $totalqty == 0. Помните, что операция ра​венства (==) ведет себя иначе, нежели операция присваивания (=).

Условий $totalqty == 0 будет иметь значение true, если значение переменной $totalqty равно нулю. Если значение переменной $totalqty не равно нулю, значение.

условия будет равно false. Когда значением условия будет true, оператор echo выпол​нится.

блоки кода

Часто внутри такого условного оператора, как if, требуется выполнить более одного оператора. Перед каждым из них вовсе не обязательно помещать новый оператор if. Вместо этого последовательность операторов можно сгруппировать в блок. Для объяв​ления блока операторы должны помещаться в фигурные скобки:
if( $totalqty == 0 )

{

echo "<font color=red>";
echo "You did not order anything on the previous page!<br>";
echo "</font>";
)

Теперь три строки кода, заключенные в фигурные скобки, являются блоком. Ког​да значением условия будет true, выполняются все три строки. Если значением усло​вия будет false, все три строки будут игнорироваться.
Примечание: выравнивание кода при помощи отступов

Как уже отмечалось, выравнивание кода в РНР значения не имеет. Отступы тре​буются только для повышения читабельности. В основном, они используются для того, чтобы с первого взгляда было видно, какие строки будут выполняться при каких ус​ловиях, какие операторы сгруппированы в блоки и какие операторы являются частью циклов или функций. В приведенных ранее примерах операторы, выполнение которых зависит от оператора if, и операторы, образующие блок, были записаны с отступами.
Операторы else 

Часто требуется принимать решение не только о выполнении того или иного действия, но и выбирать определенный набор возможных действий в противном случае.
подняться, если значением условия в операторе if окажется false. В рассматриваемом примере необходимо предупреждать клиентов, когда они ничего не заказывают. С другой стороны, если они делают заказ, вместо предупреждения требуется вывести список
заказанного.
Если немного изменить код и добавить в него оператор else, можно отображать либо
предупреждение, либо итоговую информацию.
if( $totalqty == 0 )
{
echo "You did not order anything on the previous page!<br>";
}

else

{

echo $tireqty." tires<br>";

echo $oilqty." bottles of oil<br>";

echo $sparkqty." spark plugs<br>";

      } 

Вкладывая операторы if один в другой, можно строить более сложные логические процессы. Следующий код не только обеспечит отображение итоговой информации, когда значение условия $totalqty == 0 равно true, но и отображение каждой из итоговых строк только при выполнении ее собственного условия.
if ( $tireqty>0 )

{

echo $tireqty." tires<br>";

}

else

{

if ( $oilqty>0);

echo $oilqty.” bottles of oil<br>";

if ( $sparkqty>0 )
echo $sparkqty." spark plugs<br>";
}

Операторы elseif
Для многих принимаемых решений может существовать более двух возможностей. Последовательность множества вариантов действий создается с использованием опера​тора elseif, который представляет собой комбинацию операторов else и if. При наличии последовательности условий программа может проверять каждое из них до тех пор, пока не отыщет то, значением которого является true.

Боб предоставляет скидки при заказе большого количества автопокрышек. Схема скидок выглядит следующим образом:

• Приобретение менее 10 автопокрышек — без скидки

• Приобретение 10-49 автопокрышек — скидка 5%

• Приобретение 50-99 автопокрышек — скидка 10%

• Приобретение 100 и более автопокрышек — скидка 15%

Можно создать код для вычисления скидок с использованием условий и операто​ров if и elseif. Для объединения двух условий в одно применяется операция И (&&).

if( $tireqty < 10 ) 

$discount = 0;

elseif ($tireqty >= 10 && $tireqty<=49 )

$discount=5;

elseif( $tireqty >= 50 &&  $tireqty <= 99 )

$discount = 10;

elseif( $tireqty > 100 )

$discount » 15;

Обратите внимание, что можно применять как elseif, так и else if—оба варианта правильны.

При использовании каскадных наборов операторов elseif следует помнить, что бу​дет выполняться только один из блоков операторов. В данном примере это не важно госкольку все условия являются взаимоисключающими — в каждый момент времени может выполняться только одно из них. Если бы условия были записаны так, что одновременно могло бы выполняться несколько условий, выполнялся бы только блок или оператор, следующий за первым истинным условием.

Операторы  switch
Оператор switch работает аналогично оператору if, но позволяет условному выражению  иметь в качестве результата более двух значений. В операторе If условие принимает значение true или false. В операторе switch условие может принимать любое количество различных значение до тех пор, пока оно имеет прост простой тип (integer, string, или double). Для об​работки каждого из значений, на которые тре​буется реагировать, необходимо записать опера​тор case, а также (необязательно) можно определить случай для обработки по умолчанию любых значений, для которых специально не задан оператор case.

Боб желает знать, какие формы рекламы работают на него наиболее эффективно. Для этого в форму заказа можно добавить вопрос.

Теперь форма заказа запрашивает посетителей о том, каким образом они нашли сайт Bob's Auto Parts.
<tr>

<td>How did you find Bob's</td> 

<td>select name="find">
<option value = "a"> I'm a regular customer 

<option value = "b">TV advertising

 <option value = "c">Phone directory 

<option value = "d">Word of mouth 

</select> 

</td>  </tr>
Приведенный HTML-код добавил новую переменную формы, значением которой будет "а", "Ь", "с" или "d". Эту новую переменную можно было бы обработать с помо​щью последовательности операторов if и elseif:

if($find == "a")

echo "<P>Regular customer.";

elseif($find == "Ь")

echo "<P> Customer referred by  TV advertising";

elseif($find == "c")
echo "<P>Customer referred by phone directory." ;
elseif($find == "d")
echo "<P>Customer referred by word of mouth.";
Либо же можно было бы записать оператор switch:

switch($find)

{
case "a" :

echo "<P>Regular customer.";
break;
case "b" :
echo "<P>Customer referred by TV advert.";

break;

case "c" :

echo "<P>Customer referred by phone directory.";
break;
case "c" :

echo "<P>Customer referred by word of mouth.";
break;
default :
echo "<P>We do not Know how this customer found us.";
break;
}

Этот оператор  switch ведет себя несколько иначе, нежели   оператор if или оператор  elseif только на один оператор, если только специально не использовать фигурные скобки для создания блока операторов. Оператор switch действует по-другому. Когда оператор case в операторе switch активизируется, операторы выполняют​ся до тех пор, пока не встретится опе​ратор break. Без него оператор switch выполнял бы весь код, следующий за оператором case, условие которого было истинным. При достижении опе​ратора break будет выполняться строка кода, следующая за оператором switch.

Сравнение различных условных операторов

У читателей, не знакомых с этими операторами, может возникнуть вопрос "Какой же из них наилучший?".

На этот вопрос невозможно дать однозначный ответ. Один или несколько операторов else, elseif или switch не позволяют сделать ничего такого, чего нельзя было бы сде​лать с помощью набора операторов if. В каждой конкретной ситуации следует исполь​зовать именно те условные операторы, которые выглядят наиболее читабельно. Утвер​ждение станет более понятным по мере приобретения практического опыта.

2.7. Итерация: повторение действий

Одна из задач, с которыми компьютеры всегда справлялись очень успешно автоматизация повторяющихся действий. Если что-то требуется выполнять многократно и одинокого, для повторения определенных частей программы стоит применить цикл.

  Бобу требуется таблица, отображающая стоимость доставки, которая будет добавляться к стоимости заказа клиента. Стоимость доставки зависит от расстояния и может быть вычислена с помощью простой формулы.

HTML-код, отображающий эту таблицу, приведен в листинге 1.3. Как видите, он достаточно длинен, причем многие его фрагменты повторяются.

Листинг 1.freight.html — HTML-код для таблицы стоимости доставки в компании Боба

<html>

 <body>
<table border =0cellpadding=3>

<tr>
<td bgcolor= “CCCCCC" align = center>Distance</td>

<td bgcolor "fCCCCCC" align = center>Cost</td>

</tr> 

<tr>
<td align =right>50</td>

<td align =right>5</td>

</tr>

<tr>

<td align = right>100</td> 

<td align = right>10</td>

</tr>

<tr>

<td align = right>150</td> 

<td align = right>15</td>

</tr>

<tr>

<td align = right>200</td> 

<td align = right>20</td>

</tr>

<tr>

<td align = right>250</td> 

<td align = right>25/td>

</tr>

</table>

</body>

</HTML>

Вместо того чтобы поручать ввод HTML-кода человеку, которому выполнение по​добной задачи быстро надоедает и которому, к тому же, необходимо платить за зат​раченное время, было бы хорошо, если бы это мог делать компьютер.

Операторы цикла указывают РНР о необходимости многократного выполнения оператора или блока операторов.

Циклы while
Простейший вид цикла в РНР — цикл while. Подобно оператору if, этот оператор основан на проверке условия. Различие между циклом white и оператором if состоит в том, что если условие принимает значение true, оператор if выполняет следующий за ним блок кода только один раз. Цикл while выполняет блок операторов многократно до тех пор, пока условие принимает значение true.

В общем случае цикл white используется, когда не известно, сколько итераций потребуется для выполнения условия. Если же требуется фиксированное количество итераций, стоит подумать об использование цикл for.  

 Основная структура цикла while имеет вид

while ( условие ) выражение;

Следующий цикл while отображает числа от 1 до 5.

$num = 1;

while ($nun> <= 5 )

{

echo $num."<br>";

$num++;

}

Условие проверяется в начале каждой итерации. Если оно принимает значение false, блок не будет выполняться и цикл завершается. После этого выполняется оператор, следующий за циклом.

Цикл while можно использовать для выполнения чего-то более полезного, напри​мер для отображения повторяющейся таблицы стоимости доставки. 

В листинге 1.4 цикл while используется для генерации таблицы стоимости доставки.

Листинг 1.4  freight.php генерация таблицы стоимости доставки компании боба с помощью PHP

<body> 

<table border =  0 cellpadding = 3>

<tr>

<td  bgcolor = "#CCCCCC" align = center>Distance</td>

<td bgcolor = "#CCCCCC" align = center>Cost</td> 

</tr> 

<?

 $distance =50;

while <$distance <= 250 )

echo "<tr>\n <td align = right>$distance</td>\n" ;

echo " <td align = right>". $distance / 10 ."</td>\n</tr>\n" ;

$distance += 50;

}

?>

</table>

</body>
</html>

Циклы for

Описанный выше способ использования циклов while очень распространен. Снача​ла устанавливается начальное значение счетчика. Перед каждой итерацией значение| счетчика проверяется в условии. В конце каждой итерации значение счетчика изменяется.                                                                         |

При помощи цикла for такого рода цикл можно записать в более компактной форме.

Основная структура цикла for имеет вид

For (выражение1; условие; выражение2)

Выражение3

• выражение1 выполняется один раз в начале цикла. Обычно в нем устанавливается начальное значение счетчика.

• Выражение условие проверяется перед каждой итерацией. Если выражение возвращает значение false, итерация прекращается. Обычно в нем значение счетчика  сравнивается с предельным значением

• Выражение2 выполняется в конце каждой итерации. Обычно в нем изменяется значение счетчика

• Выражение3 выполняется один раз для каждой итерации. Обычно это выражение представляет собой блок кода и содержит собственно тело. цикла.

Пример цикла while, приведенный в листинге 1.4, можно переписать с примене​нием цикла for. РНР-код примет следующий вид:

<?

for($distance = 50; $distance =< 250; $distance +=50)

{

echo "<tr>\n <td align =right>distance </td>\n”;

echo "  <td align = right>”.distance / 10 . "</td>\n</tr>\n”;

}

? >

В функциональном смысле циклы  while и  for идентичны. Однако цикл for несколько компактней и содержит на  две строки меньше.

Оба эти типа циклов эквивалентны--- ни один из них ничем не лучше и не хуже другого. В конкретной ситуации можно использовать тот, который кажется более подходящим.

Попутно отметим, что можно объединять переменные переменных и циклы for для организации итераций по последовательности повторяющихся полей формы. Например, при наличии полей формы с именами наподобие name1 , name2, name3 и т.д. их мож​но обрабатывать следующим образом:

For($i=1;$I<=$numnames;$I++)

{

$temp=”names$i”;

echo $$temp. "<br>"; // любая требуемая обработка

)

Динамически создавая имена переменных, можно обращаться к каждому из полей по очереди.

Циклы do..while

Последний тип циклов, который мы рассмотрим, действует несколько иначе. Об​щая структура оператора do..while имеет вид

do
выражение

while ( условие) ;

Цикл do..while отличается от цикла while тем, что в нем условие проверяется в конце. Это означает, что в цикле do..while оператор или блок внутри цикла выполняется все​гда не менее одного раза.

Даже в этом примере, в котором с самого начала условие имеет значение false и никогда не может принять значение true, цикл выполнится один раз, прежде чем ус-

$num> = 100;

do 

{

echo <num."<BR>";

}

while ($num < 1 ) ;

2.8.Выход из управляющей структуры или сценария 

В зависимости от эффекта, который требуется получить, для выхода из фрагмента кода можно воспользоваться одним из трех подходов.    

Если необходимо прекратить выполнение цикла, можно задействовать оператор break, как было описано ранее в разделе, посвященном оператору switch. При использовании оператора break в цикле выполнение сценария будет продолжаться, начиная со| строки сценария, следующей за циклом.                                        |

Если требуется перейти к следующей итерации цикла, можно воспользоваться оператором continue.                                                               |

Если требуется завершить выполнение всего РНР-сценария, необходимо применить! оператор exit. Обычно этот оператор используется при проверке на ошибки. Например, | ранее приведенный пример можно было бы изменить следующим образом:

if( $totalqty = 0 )


{

echo "You did not order anything on the previous page'<br>";

exit;

}

Вызов оператора exit прекращает выполнение оставшейся части РНР-сценария.

Что дальше: сохранение заказа клиента

Теперь уже известно, как получить и манипулировать заказом клиента. В следующей разделе рассматриваются вопросы сохранения заказа, дабы впоследствии его можно было прочитать и выполнить.

3 Хранение и получение данных
мы рассмотрим, как созданную в предше​ствующем примере форму заказа клиента можно записать в файл и затем прочитать ее из файла. Мы рассмотрим так​же, почему это решение не всегда является наилучшим. При наличии большого количества заказов стоит воспользоваться системой управление базами данных подобную  MySQL.
в этом разделе рассматриваются следующие основные темы:

• Сохранение данных с целью дальнейшего использо​вания

• Открытие файла

• Создание файла и запись в файл

• Закрытие файла

• Считывание из файла

• Блокирование файла

• Удаление файлов

• Другие полезные файловые функции

• Более рациональный способ обработки: системы уп​равления базами данных

• Дополнительная информация

Сохранение данных с целью дальнейшего использования 

Существуют два основных способа хранения данных: в двумерных (обычных) файлах и в базах данных.

Двумерный файл может иметь множество форматов, но в общем случае под двумер​ным (flat) файлом будем понимать простой текстовый файл. В рассматриваемом ниже примере заказы клиента записываются в текстовый файл, по одному заказу в каждой строке.

Этот способ столь же прост, сколь и ограничен, как будет показано далее в разделе. Если приходится иметь дело с достаточно большим объемом информации, вероятно, , лучше воспользоваться базами данных. Однако, двумерные файлы находят достаточно I широкое применение, поэтому в ряде ситуаций необходимо владеть технологией их \ применения.

Запись в файлы и считывание из них в среде РНР совершенно идентичны реали​зации этих задач в среде С. Если ранее доводилось программировать на языке С или создавать сценарии для оболочки UNIX, этот процесс должен показаться достаточно знакомым.

3.1Сохранение и получение заказов в компании Боба

В этой часте будет использоваться несколько измененная форма заказа, основан​ная на рассмотренной в предыдущей разделее. Мы начнем с этой формы и с РНР-кода, созданного для обработки данных формы.

Мы изменили форму, включив в нее адрес доставки клиента .Поле формы, предназначенное для ввода адреса доставки, носит название address. В результате мы располагаем переменной, к которой при обработке формы в РНР можно обращаться как $adress при условие, что сокращенный стиль переменных формы. Помните, что в случае применения длинной формы следовало бы использовать $HTTP _GET_VARS["address"] или $HTTP_POST_VARS["address"] 

Каждый из поступающих заказов записывается в один и тот  же файл. Затем созда​ется Web-интерфейс, чтобы служащие компании Боба смогли просматривать получен​ные заказы.

3.2.Обзор обработки файлов

Запись данных  в файл реализуется в три шага:

1. Открытие файла. Если файл еще не существует, его потребуется создать.

2. Запись данных в файл.

3. Закрытие файла.

Аналогично, считывание данных из файла также связано с выполнением трех шагов:

1. Открытие файла. Если файл не может быть открыт (например, он не существу​ет), эта ситуация должна быть распознана и следует предусмотреть корректный выход из нее.

2. Считывание данных из файла.

3. Закрытие файла.

При необходимости считывания данных из файла можно выбирать, какая часть файла должна считываться за один раз. Чуть позже будут подробно рассматриваться все доступные возможности.

Пока давайте исследуем шаг открытия файла.

3.3.Открытие файла

Для открытия файла в среде РНР используется функция fореn(). При открытии фай​ла необходимо указать, как его предполагается использовать. Это называется режимом файла.
Режимы файлов

Серверная операционная система должна знать, что нужно делать с открываемым файлом. Ей требуется знать, может ли файл быть открыт и обработан другим сцена​рием в то время, когда он является открытым, если владелец сценария имеет право на подобное его использование. По существу, режимы файла предоставляют операционной системе механизм для определения  способа обработки запросов на доступ, поступающих от  других пользователей или сценариев, а также метод проверки наличия досту​па и прав для работы с конкретным файлом.

При открытии файла следует принять три решения:

1. Файл можно открыть только для чтения, только для записи или для чтения и за​писи.

2. При выполнении записи в файл можно перезаписать любое существующее содер​жимое файла либо же дописать новые данные в конец файла.

3. При попытке выполнения записи в файл в системе, которая различает двоичные и текстовые файлы, может потребоваться указать тип файла.

Функция fopen() поддерживает любые имеющие смысл комбинации этих трех ва​риантов.

Использование функции fopen() для открытия файла

Давайте предположим, что требуется записать заказ клиента в файл заказов Боба. Этот файл можно открыть для записи с помощью следующего оператора: .

$fp = fopen("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt", "w');
Функция fopen ожидает двух или трех входных параметров. Обычно используются  два параметра, как показана в приведенном выше строке кода  

Первым параметром должен быть файл, который   необходимо открыть. При этом можно указать путь к файлу как было сделано в приведенном  выше строке кода --orders.txt находится в каталоге orders. Мы использовали встроенную переменную  $DOCUMENT_ROOT PHP. Эта переменная указывает на основание дерева документов Web-сервера. Кроме того, мы использовали символ "..", означающий "родительский каталог каталога $DOCUMENT_ROOT. В целях повышения безопасности этот каталог находится вне дерева документов. Нежелательно, чтобы этот файл был доступен  в Web помимо предоставляемого нами интерфейса. Этот путь называется относительным, поскольку он описывает позицию в файловой системе  относительно $DOCUMENT_ROOT.

Можно было бы задать и абсолютный путь к файлу — путь от корневого каталога (/ в системе UNIX и, как правило, С:\ в системе Windows). На сервере UNIX, который используют авторы, такой путь выглядит как /home/book/orders. Проблема, связанная с подобным указанием пути, особенно в случае размещения своего сайга на жом сервере, заключается в том, что абсолютный путь может изменяться. Мы убедил в этом на собственном горьком опыте после того, как пришлось изменять абсолют] пути в большом количестве сценариев, когда системные администраторы без пред рождения "сочли необходимым" изменить структуру каталогов.

Если путь вообще не указан, файл будет создаваться или отыскиваться в том каталоге, в котором находится собственно сценарий. Упомянутое поведение будет ин при запуске PHP через какую-то CGI-оболочку и зависит от конфигурации сервер

В среде UNIX в качестве разделителя каталогов используется символ прямой (с уклоном вправо) косой черты (/). На платформах Windows можно применять символ  прямой или обратной косой черты. При использовании символа обратной черты с должны быть помечены как специальные (т.е. отменены), чтобы функция fopen смола их корректно интерпретировать. Для отмены перед символом следует просто поместить дополнительный символ обратной косой черты, как показано в следующей

$fp = fopen("..\\..\\order«\\orders.txt", "w") ;
Второй параметр функции fopenQ — это режим файла, который должен иметь строковый тип. Этот параметр определяет, что необходимо делать с файлом. В данном с.,, в функцию fopeт передается параметр “W” — это означает открытие файла для запись Режимы файла перечислены в табл. 2.1.

	Режим
	значение

	R
	Режим чтения — Открытие файла для чтения, начиная с начала файла.

	R+
	Режим чтения - Открытие файл для чтения и записи, начиная с начала файла.

	W
	Режим записи — Открытие файла для записи, начиная с начала файла. Если файл уже существует, его  содержимое удаляется. Если файл не существует, предпринимается попытка его открытия и в результате файл создается 



	W+
	Режим записи — Открытие файла для записи и чтение, начиная с начала файла. Если файл уже существует, его  содержимое удаляется. Если файл не существует, предпринимается попытка его открытия и в результате файл создается 

	A
	Режим добавления - Открытие файла только для добавления (записи) , начиная с конца существующего содержимого, если оно имеется. Если файл не существует, предпринимается попытка его открытия и в результате файл создается.

	A+
	Режим добавления - Открытие файла для добавления (записи) и чтения, начиная с конца существующего содержимого, если оно имеется. Если файл не существует, предпринимается попытка его открытия и в результате файл создается.

	b
	Двоичный режим — Используется в сочетании с одним из остальных режимов. Его указание может потребоваться, если файловая система различает двоичные и текстовые файлы. Операционная система Windows различает эти файлы, а UNIX - нет.


режим файла, который необходимо использовать в рассматриваемом примере, за​висит от того, как будет использоваться система. Параметр "w" позволяет сохранить в файл только один заказ. При приеме каждого нового заказа он будет перезаписывать ранее записанный заказ. Вероятно, это не очень разумно, поэтому лучше указать ре​жим добавления:

$fp = fopen("../../orders/orders.txt", "a") ;

Третий параметр функции fopen() не является обязательным. Его можно использо​вать, если файл необходимо искать в пути include_path (определенном в конфигура​ции PHP; см. приложение А). Если это требуется, установите параметр равным 1. В этом случае не следует задавать имя каталога или путь:

$fp=fopen("orders.txt", “a” 1);В случае успешного открытия файла функция  fopen() возвращает указатель на файл и сохраняет его в переменой, в данном случае $fp. Эта переменная будет использовать​ся 

пользуя функцию fopen(), можно открывать'для чтения или' записи не? Только

локальные файлы, но и удаленные с использованием протоколов FTP и HTTP.

Если используемое имя файла начинается с ftp://, открывается FTP-соединение с указанным сервером в пассивном режиме и возвращается указатель на начало файла.

Если используемое имя файла начинается с http://, открывается НТТР-соединение с указанным сервером и возвращается указатель на ответ от сервера. В случае приме​нения режима HTTP обязательно следует указывать завершающие символы косой чер​ты в именах каталогов, как показано в следующем примере:

http://www.server.com/

 но не
http://www.server.com
При второй форме указания адреса (без завершающей косой черты) Web-сервер, как правило, будет использовать перенаправление HTTP с целью обращения по первому адресу (с косой чертой). Проверьте это в своем браузере.

Функция fopen не поддерживает перенаправление HTTP, поэтому необходимо указать URL-адреса (унифицированный локатор ресурсов), которые ссылается на каталог с завершающими символами косой черты.
Помните, что имена доменов в URL-адресах не зависят от регистра, однако пути и имена файлов зависят.

Проблемы, возникающие при открытии файлов

Обычная ошибка, связанная с откры​тием файла — попытка открыть файл, для которого отсутствуют права на чтение или запись. В этом случае РНР выводит соот​ветствующее предупреждение .

В случае получения подобного сообщения об ошибке необходимо убедиться, что пользователь, выполняющий сценарий, обладает правами доступа к файлу, попытка использования которого предпринимается. В зависимости от того, как установлен данный сервер, сценарий может выполняться как пользователь Web-сервера или как вла-1 делец каталога, в котором размещается сценарий.

В большинстве систем сценарий будет выполняться как пользователь Web-сервера! Если бы сценарий находился в системе UNIX в каталоге ~/public_html/chapter2/, общедоступный для записи каталог для хранения заказов можно было" бы создать, набрав следующие команды:

 представляют опасность. В системе не должно быть каталогов, которые доступны для записи непосредственно из Web. Именно поэтому наш каталог orders размещается на два подкаталога выше каталога public_html. 

Некорректные настройки прав доступа — вероятно, наиболее часто встречающаяся! ошибка во время открытия файла, однако она далеко не единственная. Если файл не| может быть открыт, об этом действительно нужно знать, дабы не пытаться считывать или записывать в него данные.                                                 

Если обращение к функции fopen() оказывается безуспешным, функция возвращает! значение false. Обработку ошибок можно сделать более удобной для пользователя, по-| давив сообщение об ошибке от РНР и реализовав собственное сообщение:

@ $fp =fopen (“$document_root/../orders.txt”, “a”, 1);

if (!$fp)

{

echo “<p><strong> your order could not be processed at this time. ”.

”please try again later.</strong><p></body><HTML>”;

exit;

} 

Символ @ перед обращением к функция fopen() указывает PHP на необходимости подавление любых сообщений об ошибках, генерируемых после вызова функции. Обычно важно только знать, когда что-то выполня​ется неправильно, но в данной ситу​ации в любом случае следует разоб​раться с подобного рода проблемой. Обратите внимание, что символ @ должен располагаться в самом начале строки. 

Оператор if проверяет переменную $fp с целью выяснения, возвращал​ся ли из функции fopen допустимый указатель файла, и если нет, выво​дится сообщение об ошибке и выпол​нение сценария завершается. Посколь​ку здесь завершается и страница, обратите внимание на генерацию закрывающего дескриптора </html>, что обеспечивает допустимость HTML-кода.

3.4.Запись в файл

Запись в файл в РНР выполняется сравнительно просто. Для этого можно восполь​зоваться любой из функций fwrite() (file write — запись в файл) или fputs() (file put string — запись строки в файл); fputs() — это псевдоним функции fwrite(). Функцию fwrite() можно вызвать следующим образом:

Fwrite ($fp, $outputstring);

Это указывает РНР на необходимость записи строки из переменной $outputstring в файл, указанный $fp. Рассмотрим функцию fwrite() более подробно, прежде чем при​ступать к исследованию содержимого переменной $outputstring.

Параметры функции fwrite()

В действительности функция fwrite() принимает три параметра, однако третий из них не является обязательным. Прототип функции fwrite() имеет следующий вид

In fputs(int fp, string str, int [length]);

Третий параметр length представляет собой максимальное количество байтов, которые требуется записать. При передаче этого параметра функция fwrite() будет записывать строку str в файл, указанный параметром fp, пока не встретит конец строки или не запишет length байтов, в зависимости от того, что произойдет раньше.

Форматы файлов

При создании файла данных, подобного используемому рассматриваемом примере, формат хранения данных полностью зависит от программиста. (Однако, если планируется использование файл данных в другим приложении, возможно придется учесть особенности интерпретации данных этого приложения.)

Давайте создадим строку, которая представляет одну запись в файле данных. Это можно сделать следующим образом:

$outputstring = $date .”/t”. $tireqty. ”tires /t”. oilqty. ”oil\t”. $sparkqty . “spark plugs\t\$” . $total .”\t”  . $address .”\n” ;

В этом простом примере каждая запись заказа сохраняется в отдельной строке фай Подобное решение обусловлено тем, что позволяет в качестве простого раздели! строк использовать символ новой строки. Поскольку символы новой строки невидимы, они представляются с помощью управляющей последовательности "\n".

Поля данных будут записываться в одном и том же порядке, а в качестве разделе, теля полей будет использоваться символ табуляции. Опять-таки, поскольку этот cимвол невидим, он представляется управляющей последовательностью "\t". В качестве разделителя можно использовать любой легко читаемый Символ.

Разделителем, или ограничителем, должен быть любой символ, который наверняка не будет встречаться в исходных данных, иначе придется подвергнуть исходна данные дополнительной обработке с целью удаления или отмены всех вхождений ограничителя. Обработка ввода рассматривается позже. Пока предположим, что т то не будет выводить символы табуляции в форму заказа. Помещение пользователя, символов табуляции или новой строки в однострочное поле ввода HTML маловероятно, но не так уж невозможно.

Использование специального разделителя полей упрощает разделение данных отдельные переменные во время считывания. Подробнее этот вопрос рассматривает дальше . Пока каждый заказ будет обрабатываться как отдельная строка.

Листинг 2.1 orders.txt — Пример содержимого файла заказов

15:42, 20th April           4 tires              1 oil              6 spark plugs    

$434.00

 22 Short St, Smalltown 

15:43, 20th April      1 tires                  0 oil             0 sparkplugs

 $100.00 

33 Main Rd, Newfcown 

15:43, 20th April      0 tires                  1 oil             4 spark plugs    

 $26.00 127 Acacia St, Springfield

3.5.Закрытие файла
По завершении использования файла его следует закрыть при помощи функции fcIose(), как показано ниже:

fclose($fp);    

Эта функция возвращает значение true в случае успешного закрытия файла и false если файл не был закрыт. Ошибка при этом значительно менее вероятна, чем  при открытии файла, поэтому в данном случае проверка выполнения функции не выполняется.

3.6.Считывания из  файла 

 Уже сейчас клиенты Боба могут отправить свои заказы через web, однако если сотрудники компании  Боба захотят  взглянуть на заказ, им  придется открывать файлы самостоятельно.
Давайте создадим Web-интерфейс, который позволит служащим компаний Боба легко читать файлы. Код этого интерфейса приведен в листинге 2.2.

Листинг 2.2 vieworders.php — интерфейс для просмотра файла заказов
<html> <head>

<title>Bob's Auto Parts - Customer Order»</title>

</head>
<body>
<hl>Bob's Auto Parts</h1>

<h2>Customer Orders</h2>

<?                                           .

@ $fp = fopen("$DOCUMEMT_ROOT/../orders/orders.txt", "r") ;
if (!$fp)     

{

echo "<p><strong>No orders pending."

."Please try again later. </strong></p></body></html>" ;

exit;

}

while (!feof($fp))

{

$order= fgets($fp, 100);

echo $order."<br>" ;

В этом сценарии выполняется ранее описанная последовательность действий: откры​тие файла, считывание из файла, закрытие файла. Вывод, генерируемый этим сцена​рием при использовании файла данных из листинга 2.1

Давайте подробнее рассмотрим функции, используемые в этом сценарии.

Открытие файла для чтение   

Как и ранее, мы открываем файл с помощью функции fopen(). На этот раз открывается только для чтения, поэтому используется режим файла "r":

$fp = fopen("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt", " r" ) ;
Определение конца файла: feof()

В этом примере используется цикл while для считывания из файла до тех пор, пока  не будет достигнут конец файла. Проверка на наличие конца файла осуществляется с помощи функции feof():

while (!feof($fp))

Функция feof() принимает в единственном параметре указатель файла. Она буде возвращать значение true, если указатель файла находится в конце файла. Имя функции легко запомнить, если знать, что feof означает File End Of File (Файл: конец файла).

В данном случае (и вообще при считывании) считывание из файла выполняется тех пор, пока не будет достигнут EOF.

Построчное считывание: fgets(), fgetss() и fgetcsv()

В рассматриваемом примере для считывания из файла используется функция fgets()|

$order= fgets($fp, 100);
Эта функция используется для считывания из файла по одной строке за один В данном случае считывание будет выполняться до тех пор, пока не встретится символ новой строки (\n), EOF или из файла не будут прочитаны 99 байт. Максимальная длина считываемой строки равна указанной длине минус один байт.

Существует много различных функций, которые используют для считывания из файлов. функция fgets() полена при работе с файлами. содержащими обычны  текст который требуется обрабатывать по кускам.

Интересным вариантом функции fgets() является функция fgetssQ, имеющая следующий прототип:                                                           1

string fgetss (int fp, int length, string [allowable_tags]);               |

Эта функция во многом подобна функции fgets() за исключением того, что она будет избавляться от любых дескрипторов РНР и HTML, найденных в строке. Если файле необходимо оставить конкретные дескрипторы, они должны быть включены в строку allowable_tags Функцию fgetss() следует использовать для обеспечения безопасности при считывании файла, записанного кем-либо другим или содержащего данные введенные пользователем. Отсутствие ограничений на наличие в файле НТМL-кода может привести к нарушению тщательно спланированного форматирования. Отсутствие ограничений на наличие в файле РНР-кода может предоставить злонамеренному пользователю почти полную свободу действий на сервере.

Функция fgetcsv() — еще одна вариация функции fgets(). Она имеет следующий прототип:

Array fgetcsv(int fp, string [delimiter])

Это функция используется для разделения строк при использовании в качестве разделительного символа табуляции,  как предлагалась ранее, или запятой, которая обычно применяется  в электронных таблицах и  других' приложениях. Если требуется восстановить переменные заказа отдельно одна от другой, а не в виде строки текста, следует прибегнуть к функции fgetcsv(). Она вызывается подобно функции fgets(), но ей необходимо передать разделитель, используемый для разделения полей.

Например,

$order = fgetcsv($fp, 100 "\t") ;

получает строку из файла и разбивает ее при каждом обнаружении символа табуляции ALT. Результирующие данные помещаются в массив (в этом примере — в $order). Под​робнее массивы рассматриваются позже.

Параметр lenght должен быть больше длины самой длинной строки считываемого файла, выраженной в символах.

Считывание всего файла: readfile(), fpassthru(), file()

Вместо считывания по одной строке из файла за один проход можно считывать весь файл. Существуют три различных способа.

Первый заключается в использовании функции readfile(). Весь ранее созданный сце​нарий можно заменить одной строкой:

readfile("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt") ;
Функция readfile() открывает файл, повторяет его содержимое в стандартном выводе (окне браузера), а затем закрывает файл. Прототип этой функции имеет вид

int readfile(string имя_файла, int [use_include_path]);             ..

Необязательный второй параметр указывает, должен ли РНР искать файл в пути use include_path, и действует так же, как в функции fopen(). функция возвращает об​щее количество байтов, считанных из файла.

Во-вторых, можно использовать функцию fpassthru(). Вначале необходимо открыть fpassthru(), которая загрузит содержимое файла, начиная с позиции, заданной указа​телем, в стандартный вывод. По завершении этого процесса функция закрывает файл.

Ранее приведенный сценарий можно заменить функцией fpassthru() следующим образом:

$fp = fopen("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt", "r");
fpassthru($fp) ;
Функция fpassthru() возвращает значение true, если считывание было выполнено Успешно, и false — в противном случае.

Третья возможность считывания всего файла — использование функции file(). Эта функция идентична функции readfile() за исключением того, что вместо повторения файла в стандартном выводе она преобразует его в массив. Подробнее это исследуется при рассмотрении массивов позже. А пока, просто для сведения, отметим, что эту Функцию следовала бы вызывать так:      .    \

$filearray = file($fp)

Эта строка приведет к считыванию всего файла в массив, названный $filearray. Каждая  строка файла сохраняется в отдельном элементе массива.

Считывание символа; fgetc()

Еще одна возможность обработки файлов -- считывание из файла по одному символу. Это выполняется с помощью функции fgetc(). В качестве своего единственного параметра она принимает указатель файла и возвращает следующий символ файла. Цикл while в нашем первоначальном сценарии можно заменить циклом, в котором используется функция fgetc():

while (!feof($fp))

{

$char = tgetc($fp);
if (!feof($fp))
echo ($char=="\n" ? "<br>": $char) ;
}

Используя функцию fgetc(), этот код считывает из файла по одному символу за раз сохраняет его в переменной $char, пока не будет достигнут конец файла. Затем выполняется небольшая дополнительная обработка с целью замещения текстовых символов конца строки \n HTML-разделителями строк <bг>. Это делается лишь для приведения в порядок форматирования. Поскольку без этого кода браузеры не распознают новые строки, весь файл был бы выведен в виде единой строке Для выполнения этой задачи используется тернарная операция. Побочный эффект использования функции fgetc() вместо функции fgets() заключается в том, что она будет возвращать символ EOF, в то время как fgets() не делает этого. После считывания символа приходится снова выполнять проверку с помощью дикции feof(), поскольку символ EOF не должен отображаться в окне браузера.

В общем случае считывание файла символ за символом не находит особого применения, если только по какой-либо причине не требуется посимвольная обработка файла.

Считывание строк произвольной длины: fread()

Последний способ считывания из файла, который мы рассмотрим — использование функции fread() для считывания из файла произвольного количества байтов. Эта функция имеет следующий прототип:

string fread(int fp,  int length) ;

Функция считывает length байтов или все байты до конца файла, в зависимости от того,  что произойдет раньше.

3.7.Другие полезные файловые функции

Существует ряд других файловых функций, которые временами могут оказаться полезными.

Проверка существования файла; file_exists()

Если необходимо проверить файл на предмет существования без его открытия, ложно воспользоваться функцией file_exists(), как показано в следующем примере:

if (file_exists("$DOCUMENT_ROOT/. ./orders/orders. txt")) 

else

echo “there are currently no orders”

echo "There are orders waiting to be processed.";
Выяснение размера файла: filesize()

Размер файла можно проверить с помощью функции filesize(). Она возвращает размер файла, выраженный в байтах:

echo filesize("$DOCUMEMT_ROOT/../orders/orders.txt") ;
Эта функция может применяться в сочетании с функцией fread() для одновременного считывания всего файла (или определенной его части). Весь первоначальный сценарий можно заменить следующим кодом:

$fp = fopen("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt", "r") ;
echo fread( $tp, filesize("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt" ));
fclose( $fp ) ;
Удаление файла unlink()

Если после обработки заказов файл заказов необходимо удалить, это выполняется Помощью функции unlink(). (Нет ни одной функции с именем delete.) Например:

unlink("$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt") ;
Эта функция возвращает значение false, если файл не может быть удален. Как правило это будет происходить при недостаточном уровне прав доступа к файлу или если файл не существует.

Перемещение внутри файла: rewind(), fseek и ftell()

Выяснять позицию указателя файла внутри файла и изменять ее можно с помощью функций rewind(), fseek() и ftell().

Функция rewind() переустанавливает указатель файла на начало файла. Функция ftell() сообщает в байтах позицию указателя относительно начала файла. Например, в нижнюю часть первоначального сценария (перед командой fclose()) можно добавить следующие строки:

echo "Final position of the file pointer is ". (ftell ($fp)) ;

echo "<br>";

rewind($fp); 

 echo "After rewind, the position is ".(ftell($fp));

echo "<br>" ;

функция fseek()может использоваться для установки файла в некоторую точку внутри файла. Ее прототип имеет вид ее прототип имеет вид

int fseek(int fp, int offset);

В результате вызова функции fseek() указатель файла fp устанавливается в точку файла, имеющую смещение offset байтов относительно начала файла. Вызов функции rewind() эквивалентен вызову функции fseek() со смещением, равным нолю. Например, функцию fseek() можно использовать для нахождения средней записи в файле и для выполнения бинарного поиска. Часто, когда подобные задачи требуется решать применительно к достаточно сложному файлу данных, имеет смысл использовать данных.
3.8.Блокирование файлов

Представьте себе ситуацию, когда два клиента одновременно пытаются заказать  товар. (Эта ситуация возникает не столь уж редко, особенно когда Web-сайт начинает обрабатывать значительные информационные потоки.) Что произойдет, если один клиент вызовет функцию fopen() и начнет запись, а затем второй клиент также biзовет функцию fopen() и тоже попытается выполнить запись? Каким в результате будет содержимое файла? Будет ли вначале записан первый заказ, а затем второй, или н^ оборот? Будет ли записан первый заказ или второй? Либо же содержимое будет представлять собой нечто менее полезное, наподобие двух произвольно чередующихся заказов? ответ на эти вопросы зависит от конкретной используемой операционной системы, но часто точно ответить на них невозможно.
Во избежание подобных проблем используется блокирование файлов. В РНР блокирование реализуется с помощью функции flоск(). Эта функция должна вызываться после открытия файла, но перед считыванием данных из файла или их записью в файл.
Прототип функции flock() выглядит так:
       bool flock (int fp, int operation);

В функции  необходимо передать указатель на открытый файл и число, представляющее вид требуемой блокировки. Функция возвращает значение true, если блокиров ка была успешно выполнена, и false — в противном случае.
Возможные значения параметра operation перечислены в табл. 2.2.
Таблица .2 Значения параметра operation функции flock()
	Значение

параметра
operation      
	описание

	1
	 Блокировка чтения. Это означает, что файл может использоваться совместно с другими читающими приложениями.

	2
	 Блокировка записи. Это монопольный режим. Файл не доступен для совместного использования.

	3
	 Снятие существующей блокировки.

	4
	Добавление 4 к текущему значению параметра operation предотвращает другие попытки блокирования во время выполнения текущего блокирования.


Если решено использовать функцию flock() ее следует включить во все сценарии, в которых используется данный файл; в противном случае ее применение лишено смысла.
Для использования блокирования в рассматриваемом примере программу
processorder.php необходимо изменить следующим образом:
$fp = fopen("$DOCUMEMT_ROOT/../orders/orders.txt", "a", 1);

flock($fp, 2); // блокирование файла для записи fwrite($fp, $outputstring);

flock($fp, 3); // снятие блокировки записи fclose($fp);

Следует также добавить блокировки в файл vieworders.php:
$fp = fopen<"$DOCUMENT_ROOT/../orders/orders.txt", "r") ;
flock($fp, 1); // блокирование файла для чтения

// считывание из файла

flock($fp, 3); // снятие блокировки записи

fclose($fp);

Теперь код более надежен, но все еще не идеален. Что произойдет, если два сце​нария попытаются одновременно выполнить блокирование? Это привело бы к конф​ликту, когда процессы соперничают за установку блокировки, но не известно, како​му из них это удастся, что, в свою очередь, могло бы породить новые проблемы. Задачу можно решить значительно успешнее, используя СУБД.
Более рациональный способ обработки: системы управления базами данных

До сих пор во всех рассмотренных примерах использовались двумерные файлы. В следующем разделе будет рассматриваться применение MySQL — системы управдения_реляционными_базами_данных. может возникает вопрос: "Для чего это нужно?"
Проблемы, связанные с использованием двумерных файлов

При работе с двумерными файлами возникает ряд проблем:
• Когда двумерные файлы становятся большими, работа с ними существенно за​медляется.
• Поиск конкретной записи или группы записей в двумерном файле затруднен. Если записи упорядочены, для поиска в ключевом поле можно использовать какой-либо из видов бинарного поиска в сочетании с применением записей фик​сированной длины. Если нужно найти информацию, соответствующую опреде​ленному шаблону (например, найти всех клиентов, проживающих в Донецке), придется прочесть и проверить каждую из записей в отдельности.
   • Конкурирующий доступ может порождать проблемы. Уже было показано, как блокируются файлы, но это может привести к возникновению описанной ранее конфликтной ситуации. Кроме того, это может привести к образованию "узко​го места" в сети. При достаточно интенсивном информационном потоке в сайте большой группе пользователей может потребоваться ожидать разблокирования файла, прежде чем они смогут разместить свои заказы. Если ожидание продлится слишком долго, люди обратятся за покупкой куда-либо в другое место.
4 использование  массивов

Массивы в PHP - это очень мощный и гибкий механизм. Он позволит  сделать практически все, что вы только можете пожелать сделать с массивами. Поддерживаются как обычные, так и ассоциативные массивы, причем они могут быть смешаны в любом порядке даже в пределах одного массива. Поддерживаются вложенные массивы, их вложенность никак явно не ограничена. В PHP существует большое количество функций для работы с массивами, они помогут вам выполнить большинство необходимых операций без лишних затрат времени и сил. 

Кроме того, необходимо отметить еще одну особенность PHP при работе с массивами: в отличие от других языков PHP позволяет задавать массивы практически любой сложности непосредственно в теле программы! Возможно с первого взгляда эта возможность не покажется вам такой уж важной, однако это не так. В вашей практике вам не раз придется столкнуться с необходимостью описания какой-нибудь сложной структуры данных и наполнением этой структуры данными. В других языках для этого как правило приходится писать дополнительный код, что не всегда удобно. В PHP же вы можете сделать это очень просто и элегантно:

4.1.Что такое массив 

В предыдущие рассматривались скалярные переменные. Скалярная переменная– это именованная  ячейки памяти, в которых храниться значения; по аналогии, массив—это  именованная  ячейки памяти, в которых храниться набор значений, что позволяет группировать обычные скалярные значения.

Функции обработки массивов

Array
Array -- Создает массив 

array array(...); 

Возвращает массив параметров. Параметры могут быть даны по индексу при использовании оператора =>. 

Помните что array() - это языковая конструкция, и не является регулярным выражением. 

Следующий пример демонстрирует, как создавать двумерный массив, как определять ключи для ассоциативного массива, и как в пропускать-и-продолжать числовые индексы в нормальном массиве. 

Пример 1. array()

$fruits = array(

    "fruits"  => array("a"=>"orange","b"=>"banana","c"=>"apple"),

    "numbers" => array(1, 2, 3, 4, 5, 6)

    "holes"   => array("first", 5 => "second", "third")

array_walk

array_walk -- Применение функции на каждого члена массива. 

int array_walk (array arr, string func); 

Применяет функцию с именем func для каждого элемента массива arr. Элементы проходят как первый аргумент функции func; если func требует больше чем один аргумент, будет сгенерировано предупреждение всякий раз, когда array_walk() вызывает func. Эти предупреждения могут подавляться добавлением знака '@' при вызове array_walk(), или при использовании error reporting()

Помните, что func будет работать с елементами массива arr, так что все изменения сделанные над элементами массива будут изменениями для самого массива. 
Пример 1. array_walk()

$fruits = array("d"=>"lemon","a"=>"orange","b"=>"banana","c"=>"apple");

function test_alter( $item1 ) {

   $item1 = 'bogus';

}

function test_print( $item2 ) {

   echo "$item2<br>\n";

}

array_walk( $fruits, 'test_print' );

array_walk( $fruits, 'test_alter' );

array_walk( $fruits, 'test_print' );

 arsort

arsort -- Сортировка массива в обратном порядке и поддерка индексных связей. 

void arsort(array array); 

Эта функция сортирует массив так что индексы массива поддерживают их корреляцию с элементами массива с которыми они связываются. Это используется, главным образом, для сортировки ассоциативных массивов, где имеет значение фактический элементный порядок. 

Пример 1. arsort()

$fruits = array("d"=>"lemon","a"=>"orange","b"=>"banana","c"=>"apple");

arsort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {

    echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";

Пример нам покажет: fruits[a] = orange fruits[d] = lemon fruits[b] = banana fruits[c] = apple Фрукты показаны в обратном алфавитном порядке, и поддерживаются связанные с ними индексы. 
   asort

asort -- Сортирует массив и поддерживает связанные индексы

void asort(array array); 

Эта функция сортирует массив так что индексы массива поддерживают их корреляцию с элементами массива с которыми они связываются. Это используется, главным образом, для сортировки ассоциативных массивов, где имеет значение фактический элементный порядок 
Пример 1. asort() 

$fruits = array("d"=>"lemon","a"=>"orange","b"=>"banana","c"=>"apple");

asort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {

    echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";

Этот пример покажет: fruits[c] = apple fruits[b] = banana fruits[d] = lemon fruits[a] = orange Фрукты показаны в алфавитном порядке, и поддерживаются индексы связанные с каждым элементом массива. 
count

count -- подсчитывает элементы в переменную

int count(mixed var); 

Возвращает число элементов в var, который является естественно массивом (что либо другое будет иметь один элемент). 

возвращает 0 если переменная не укстановлена. 

возвражает 1 если переменная не является массивом. 
current

current -- возвращает текущий элемент массива

mixed current(array array); 

Каждая переменная-массив имеет внутренний указатель, который указывает на один из своих элементов. Кроме того, все элементы в массиве связываются двунаправленным списком указателей для дополнительных целей. Внутренний указатель указывает на первый элемент, который включался в массив пока Вы не выполняли одну из функций, которые модифицируют этот указатель в этом массиве. 

Функция current()просто возвращает элемент массива, на который в данный момент указывает внутренний указатель. Он никак не перемещает указатель. Если внутренний указатель указывает на конец списка элементов, current() возвращает false(ложно). 

Внимание: если массив содержит пустые элементы (0 или "", пустую строку), то функция возвратит "false" для каждого из них. Это показывает, что текущий элемент является нулевым значением или вы дошли до конца массива. Для того, чтобы правильно просматривать массив, используйте функцию each().

each

each -- возвращает следующую пару ключ/значение из массива

array each(array array); 

Возвращает следующую пару ключ/значение из массива array и предоставляет курсор массива. Эта пара возвращается в четырех-элементный массив, с ключами 0, 1, key, и value. Элементы 0 и key - каждое содержит ключевое имя элемента массива, а 1 и value содержат данные. 
Пример 1. each()

$foo = array( "bob", "fred", "jussi", "jouni" );

$bar = each( $foo );

$bar теперь содержит следующие пары ключ/значение: 

0 => 0 

1 => 'bob' 

key => 0 

value => 'bob' 

$foo = array( "Robert" => "Bob", "Seppo" => "Sepi" );

$bar = each( $foo );

$bar теперь содержит следующие пары ключ/значение: 

0 => 'Robert' 

1 => 'Bob' 

key => 'Robert' 

value => 'Bob'

each(), как правило, используется вместе с list() чтобы просмотреть массив; например, $HTTP_POST_VARS: 
Пример 2. Просмотр $HTTP_POST_VARS с помощью each()

echo "Values submitted via POST method:<br>";

while ( list( $key, $val ) = each( $HTTP_POST_VARS ) ) {

   echo "$key => $val<br>";

}
end

end -- устанавливаете внутренний указатель массива на последнем элементе

end(array array); 

end() перемещает array's внутренний указатель на последний элемент массива. 

key

key -- выбирает ключ из ассоциативного массива

mixed key(array array); 

key() Возвращает индекс элемента в текущей позиции массива 

ksort

ksort -- Сортирует массив по ключам.

int ksort(array array); 

Сортирует массив по ключу, используя ключ для корреляциях данных. Это полезно главным образом для ассоциативного массива. 
Пример 1. ksort() 

$fruits = array("d"=>"lemon","a"=>"orange","b"=>"banana","c"=>"apple");

ksort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {

    echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";

Этот пример должен показать: fruits[a] = orange fruits[b] = banana fruits[c] = apple fruits[d] = lemon 

list

list -- Связывает переменные, как если бы они были массивом. 

void list(...); 

Подобно array(), функция list в действительностью является языковой конструкцией а не функцией list() используется для связи списка переменных одной операцией. 
Пример 1. list()

<table>

 <tr>

  <th>Employee name</th>

  <th>Salary</th>

 </tr>

<?php

$result = mysql($conn, "SELECT id, name, salary FROM employees");

while (list($id, $name, $salary) = mysql_fetch_row($result)) {

    print(" <tr>\n".

          "  <td><a href=\"info.php3?id=$id\">$name</a></td>\n".

          "  <td>$salary</td>\n".

          " </tr>\n");

}

?></table>

next

next -- передвигает внутренний указатель массива

mixed next(array array); 

Возвращает следующий элемент массива, от текущей позиции внутреннего указателя массива, или "ложь"(false) если нет больше элементов. Внимание: если массив содержит пустые элементы, тогда эта функция возвратит "ложь"(false) и для этих элементов. Чтобы правильно просмотреть массив, который может содержать пустые элементы, смотрите функцию each().

next() ведет себя подобно current(), с одной лишь разницей. Он передвигает внутренний указатель массива на один элемент вперед прежде, чем возвратить элемент. Это означает что он возвращает значение следующего элемента и передвигает на него внутренний указатель массива. Если при обращении к следующему элементу обнаружен конец массива - next() возвращает "ложь"(false). 
pos

pos -- Возвращает текущий элемент в массиве

mixed pos(array array); 

Это - псевдоним для current(). 

prev

prev -- перемещает внутренний указатель массива

Описание
mixed prev(array array); 

Возвращает предыдущий элемент массива, или "ложь"(false), если перед текущим нет больше элементов. Внимание: если массив содержит пустые элементы, то функция возвратит "ложь" и на этих элементах. Чтобы правильно просмотреть массив, который может содержать пустые элементы, смотрите функцию each(). 

prev() ведет себя подобно next(), за исключением того что он переводит внутренний указатель массива на одну позицию назад, а не вперед. 
reset

reset -- устанавливает внутренний указатель массива в первом элементе

mixed reset(array array); 

reset() возвращает внутренний указатель массива в первый элемент. 

reset() возвращает первыйэлемент массива. 

rsort

rsort -- Сортирует массив в обратном порядке

void rsort(array array); 

Сортирует массив в обратном порядке (по убыванию). 
Пример 1. rsort() 

    $fruits = array("lemon","orange","banana","apple");

    rsort($fruits);

    for(reset($fruits); ($key,$value) = each($fruits); ) {

        echo "fruits[$key] = ".$value."\n";

    }

Этот пример покажет: fruits[0] = orange fruits[1] = lemon fruits[2] = banana fruits[3] = apple Фрукты отсортированы в обратном алфавитном порядке. 

sizeof

sizeof -- получает размер массива

int sizeof(array array); 

Возвращает число элементов списка. 
sort

sort -- сортирует массив

void sort(array array); 

Эта функция сортирует масси - все элементы по окончании ее работы будут расположены по возрастанию. 
Пример 1. sort() 

$fruits = array("lemon","orange","banana","apple");

sort($fruits);

for(reset($fruits); $key = key($fruits); next($fruits)) {

    echo "fruits[$key] = ".$fruits[$key]."\n";

Этот пример покажет: fruits[0] = apple fruits[1] = banana fruits[2] = lemon fruits[3] = orange Фрукты будут отсортированы повозрастанию в алфавитном порядке. 

uasort

uasort -- Сортирует массив с использованием функций сравнения, определенных пользователем и поддержкой индексации

void uasort(array array, function cmp_function); 

Эта функция сортирует массив так что индексы массива поддерживают их корреляцию с элементами массива с которой они связываются. Т. е. при такой сортировке используются индексы. функции сравнения задает пользователь. 
uksort

uksort -- Сортирует массив по ключам, с использованием функций сравнения, определенных пользователем

void uksort(array array, function cmp_function); 

Эта функция отсортирует ключи массива используя функции сравнения, определенные пользователем. Если массив, который Вы хотите отсортировать, должен сортироваться некоторыми не-тривиальными критериями, Вы должны использовать эту функцию. 
Пример 1. uksort()

function mycompare($a, $b) {   

    if ($a == $b) return 0;

    return ($a > $b) ? -1 : 1;

}

$a = array(4 => "four", 3 => "three", 20 => "twenty", 10 => "ten");

uksort($a, mycompare);

while(list($key, $value) = each($a)) {

    echo "$key: $value\n";

Пример покажет: 20: twenty 10: ten 4: four 3: three 

usort

usort -- сортирует массив по значениям используя используя функции сравнения, определенные пользователем

void usort(array array, function cmp_function); 

Эта функция отсортирует массив по значениям используя используя функции сравнения, определенные пользователем. Если массив, который Вы хотите отсортировать должен сортироваться по некоторым не-тривиальным критериям, Вы должны использовать эту функцию. 
Пример 1. usort()

function cmp($a,$b) {   

    if ($a == $b) return 0;

    return ($a > $b) ? -1 : 1;

}

$a = array(3,2,5,6,1);

usort($a, cmp);

while(list($key,$value) = each($a)) {

    echo "$key: $value\n";

}

Пример покажет: 0: 6 1: 5 2: 3 3: 2 4: 1 Очевидно, что в этом тривиальном случае функция rsort() было бы более соответствующей

5 манипулирование строками и регулярные выражения

В этой части мы рассмотрим использование строковых функций РНР для форматирования и манипулирова​ния текстом. Мы рассмотрим также использование строковых функции или функции регулярных выражений для

поиска (и замены) слов, выражений или иных последова​тельностей внутри строки.

Эти функции полезны во многих контекстах. Часто тре​буется очистить или переформатировать вводимые пользо​вателем данные, которые должны быть сохранены в базе данных. В частности, функции поиска просто незаменимы при создании приложений инструментальных средств поис​ка.

5.1.Строковые функции

AddSlashes

AddSlashes -- выделяет строку обратной чертой 

string addslashes(string str); 

Возвращает строку с обратной чертой (/) перед символами, которые должны быть выделены в запросах к базам данных и т.п. Эти символы: ('), двойные кавычки ("), (\) и NUL (нулевой байт). 

Chop

Chop -- удаляет повторяющиеся пробелы 

string chop(string str); 

Возвращает строку без повторяющихся пробелов. 

Example 1. chop()

$trimmed = Chop($line);
Chr

Chr -- возвращает специалный символ 

string chr(int ascii); 

возвращает односимвольную строку, содержащую символ, определенный кодом ascii. 

Example 1. chr()

$str .= chr(27); /* добавляет символ ESC в конец $str */

/* Часто это более полезно */

$str = sprintf("The string ends in escape: %c", 27);

chunk_split

chunk_split -- разбивает строку на мелкие части 

string chunk_split(string string, int [chunklen] , string [end] ); 

Может быть использована для разбития строки на более меньшие части, например, при конвертировании результата функции base64_encode в формат RFC 2045. Функция вставляет каждый chunklen-ый (по умолчанию до 76) символ строку end (по умолчанию "\r\n"). Функция возвращает новую строку, оставляя исходную не тронутой. 
Example 1. chr_replace()

# format $data using RFC 2045 semantics

$new_string = chunk_split(base64_encode($data));

convert_cyr_string

convert_cyr_string -- переводит из одной русской кодовой таблицы в другую 

string convert_cyr_string(string str, string from, string to); 

Эта функция переводит указанную строку из одной русской кодовой таблицы в другую. Аргументы from и to являются одним символом, который определяет исходную и целевую кодовую таблицу. Поддерживаемые типы: 

k - koi8-r 

w - windows-1251 

i - iso8859-5 

a - x-cp866 

d - x-cp866 

m - x-mac-cyrillic 

crypt

crypt -- шифрует строку методом DES 

string crypt(string str, string [salt]); 

crypt() Зашифрует строку, используя стандартный метод шифрации UNIX DES. Аргументы являются строкой, которую нужно зашифровать, и дополнительная 2-символная строка salt, на которой будет основываться шифрование. См. документацию UNIX для дополнительной информации. 

Если аргумент salt отсутствует, то он буде генерирован случайным образом. 

Некоторые операционные системы поддерживают больше одного типа шифрования. В действительности, иногда метод шифрования DES заменятеся основанными на MD5 алгоритмами. Тип шифрования устанавливается аргументом salt. Во время установки PHP определяет возможности функций шифрации и будет поддерживать аргумент salt для других методов шифрации. Если параметр salt не установлен, то PHP автоматически сгенерирует стандартный 2-х символный ключ DES, если же в системе по умолчанию установлен тип шифрации MD5, то будет сгенерирован MD5-совместимый ключ. 

Стандартная шифрация DES crypt() содержит ключ в двух первых символах потока вывода. 

Нет других функций дешифрации, кроме crypt() использующей однопроходный алгоритм. 

echo

echo -- выводит одно или более строк 

Описание
echo(string arg1, string [argn]...); 

Выводит все параметры. 

echo() в действительности не является функцией (это языковая конструкция), поэтому вам не обязательно использовать круглые скобки. 
Пример 1. echo

echo "Hello World";

explode

explode -- разбивает строку на строки 

array explode(string separator, string string); 

Возвращает массив строк, содержащий в элементы, разделенные срокой separator. 
Пример 1. explode()

$pizza = "piece1 piece2 piece3 piece4 piece5 piece6";

$pieces = explode(" ", $pizza);

flush

flush -- освобождает буферы вывода 

void flush(void); 

Освобождает буферы вывода PHP и все остальные, использумые PHP (CGI, web-сарвер и т.д.). Это эффективная возможность выдать все накопленное в буферах в броузер пользователя. 

get_meta_tags

get_meta_tags -- Извлекает все содержимое атрибутов тег meta из файла и возвращает в массиве 

array get_meta_tags(string filename, int [use_include_path]); 

Открывает файл filename и обрабатывает его строка за строкой и извлекает теги <meta>. 
Пример 1. Теги Meta

<meta name="author" content="name">

<meta name="tags" content="php3 documentation">

</head> <!-- parsing stops here -->
(обратите внимание на окончание строк - PHP3 использует интеллектуальную функцию для обработки входного потока, поэтому файлы MAC не будут работать на Unox). 

Значение свойства name становится ключем, значение свойства content становится значением возвращаемого массива, поэтому вы можете легко использовать стандартные функции для его обработки или доступа к отдельным элементам. Специальные символы в значении свойства заменяются символом '_', остальные переводятся в нижний регистр. 

Установка параметра use_include_path в 1 приведет к тому, что PHP3 будет пытаться открыть файл по стандартному include пути. 
htmlspecialchars

htmlspecialchars -- Переводит специальные символы в коды HTML 

string htmlspecialchars(string string); 

Определенные символы имеют особое значение в HTML и должны быть заменены кодами HTML, если они таковые имеют. Эта функция возвращает строки с произведенными такими изменениями. 

Эта функция полезна для отчистки полученного от пользователя текста от разметки HTML (доски сообщений, гостевые книги). 

В настоящее время осуществляются следующие замены: 

'&' (амперсанд) становится '&amp;' 

'"' (двойные кавычки) становится '&quot;' 

'<' (знак меньше) становится '&lt;' 

'>' (знак больше) становится '&gt;' 
htmlentities

htmlentities -- Переводит все возможные символы в коды HTML. 

string htmlentities(string string); 

Эта функция идентична htmlspecialchars(), кроме того, что все символы, которые имеют соответсвующий код HTML заменяются на этот HTML код. 

В настоящее время применятеся кодовая таблица ISO-8859-1. 

implode

implode -- Объединяет массив элементов в строку 

string implode(array pieces, string glue); 

Возвращает строку, содержащую совокупность всех элементов массива в том же порядке, со строкой glue между каждым элементом. 
Пример 1. implode()

$colon_separated = implode($array, ":");

ltrim

ltrim -- Удаляет пробелы из начала строки. 

string ltrim(string str); 

Эта функция удаляет пробелы из начала строки и возвращает обрезаную строку. 

print

print -- выводит строку 

print(string arg); 

Выводит строку arg. 

setlocale

setlocale -- Устанавливает локальную информацию 

string setlocale(string category, string locale); 

category является строкой, определяющей категорию функций, изменяемую строкой locale: 

LC_ALL для всех нижеследующих 

LC_COLLATE для сравнения строк - в данное время не обрабатывается PHP 

LC_CTYPE для классификации и перевода символов, например: strtoupper().

LC_MONETARY для localeconv() - в данное время не обрабатывается PHP 

LC_NUMERIC для десятичного разделителя 

LC_TIME для даты и времени, форматируемых функцией strftime().

Если locale является пустой строкой "", то локальные имена будут установлены из значений переменных окружения с теми же именами, как у вышеописанных категорий, или из "LANG". 

Если locale равна нулю или "0", то местные установки не изменяются, возвращаются текущие установки. 

Setlocale возвращает новое текущее locale, или false, если locale функционально не поддерживается текущей платформой, указанный locale не существует или категории неверное. Неверное имя категории также вызывает предупреждающее сообщение. 

strcmp

strcmp -- Двоичное сравнение строк (безопасное) 

int strcmp(string str1, string str2); 

Возвращает < 0 если str1 меньше чем str2; > 0 если str1 больше чем str2, и 0 если они равны. 

Следует отметить, что это сравнение чуствительно к регистру. 

StripSlashes

StripSlashes -- удаляет символы \ из строки 

string stripslashes(string str); 

Возвращает строку с вырезанными символами \. (\' заменяется на ' и так далее). Двойные \\ заменяются на \. 

strlen

strlen -- Возвращает длину строки 

int strlen(string str); 

Возвращает длину строки string
str_replace

str_replace -- Заменяет все вхождения строки на указанную строку 

string str_replace(string needle, string str, string haystack); 

Эта функция заменяет все вхождения строки needle в строке haystack на указанную строку str. Если вам не требуются причудливые правила замены, то вам следует всегда использовать эту функцию вместо ereg_replace().
Пример 1. str_replace() 

$bodytag = str_replace("%body%", "black", "<body text=%body%>");
substr

substr -- Возвращает часть строки 

string substr(string string, int start, int [length]); 

Эта функция возвращает часть строки string, определяемую параметрами start (начало) и length (длина). 

Если параметр start положительный, то возвращаемая строка будет начинаться с start-ого символа строки string. Примеры: 

$rest = substr("abcdef", 1); // вернет "bcdef"

$rest = substr("abcdef", 1, 3); // вернет "bcd"

Если параметр start отрицательный, то возвращаемая строка будет начинаться start-ого символа от конца строкиstring. Примеры: 

$rest = substr("abcdef", -1); // вернет "f"

$rest = substr("abcdef", -2); // вернет "ef"

$rest = substr("abcdef", -3, 1); // вернет "d"

Если параметр length указан и он положительный, то возвращаемая строка закончится за length символов от начала start. Это приведет к строке с отрицательной длиной (потому что начало будет за концом строки), поэтому возвращаемая строка будет содержать один символ от начала строки start. 

Если length указан и он отрицательный, то возвращаемая строка закончится за length от конца строки string. Это приведет к строке с отрицательной длиной, поэтому возвращаемая строка будет содержать один символ от начала строки start. Примеры: 

$rest = substr("abcdef", -1, -1); // вернет "bcde"

5.2.Введение в регулярные выражения

РНР поддерживает два стиля синтаксиса регулярных выражений: POSIX и Perl. Стиль POSIX регулярных выражений компилируется в РНР по умолчанию, а стиль Perl можно активизировать, выполнив компиляцию с библиотекой PCRE (Perl-compatible regular expression — Peri-совместимые регулярные выражения). Мы рассмотрим более простой стиль POSIX.

До сих пор все действия по сопоставлению шаблонов выполнялись с использованием строковых функций. Эти действия ограничивались случаями точного соответствия строк или подстрок. Например, в предшествующих примерах отыскивались такие члены ре​гулярных выражений, как "shop" или "delivery"

В PHP сопоставление регулярных выражений больше подобно сопоставлению с помощью функции strstr(), чем сравнению на предмет равенства, поскольку выполня​ется сопоставление строки, находящейся где-то внутри другой строки. (Строка может находиться в любом месте строки, если только не указано иначе.) Например, строка "shop" соответствует регулярному выражению "shop". Она соответствует также регуляр​ным выражениям "h", "ho" и т.д.

В дополнение к точному сопоставлению символов можно использовать специальные символы для указания метазначений.

Например, с помощью специальных символов можно указать, что шаблон должен встречаться в начале или конце строки, что часть шаблона может повторяться или сим​волы в шаблоне должны иметь конкретный тип. Можно также сопоставлять литераль​ные значения специальных символов. Мы рассмотрим все упомянутые случаи.

Наборы символов и классы

Использование наборов символов немедленно расширяет спектр возможностей ре​гулярных выражений по сравнению с выражениями точного сопоставления. Наборы символов могут использоваться для сопоставления любого символа конкретного типа — фактически, они являются одним из видов группового символа.

Прежде всего, символ "." можно использовать в качестве группового символа для любого другого одиночного символа, за исключением символа новой строки (\п). На​пример, регулярное выражение

.at
соответствует, в частности, строкам "cat", "sat" и "mat".

Этот вид сопоставления групповых символов часто используется для сопоставления имен файлов в операционных системах.

Однако, используя регулярные выражения, можно точнее указывать тип симво​лов, которые нужно сопоставить, и можно действительно указывать к которому должен принадлежать символ.  В предыдущем примере  регулярное выражение соответствует строкам "mat" и "cat", но оно соответствует также и строке "#at". Если соответствие необходимо ограничить символами от а до z, его можно указать следующим образом: 

[a-z]

все, заключенное в специальные символы квадратных скобок [ и ], представляет класс символов — набор символов, к которому должен принадлежать сопостав​или символ. Обратите внимание, что заключенное в квадратные скобки выражение сопоставляется только с одиночным символом.  Можно указать в виде списка. Например,

[aeiou]

означает глюбую гласную английского алфавита.

можно описать также диапазон, как это было только что сделано с помощью символа дефиса, или набор диапазонов:

[a-zA-Z]

этот набор диапазонов означает любой строчный или прописной символ английского алфавита.

Наборы можно использовать также для указания символа, который не может бить набора. Например,

[^a-z]

соответствует любому символу, не относящемуся к диапазону a-z. Когда он помещен квадратных скобок, символ вставки ^  означает "не". При использовании вне квадратныхных скобок он имеет другое значение, что будет вскоре рассмотрено.

В дополнение к наборам перечисления и диапазонам в регулярных выражениях может использоваться ряд предопределенных классов символов, которые перечислены в таб. 4.3.

1.3 Классы символов, используемые в регулярных выражениях стиля POSIX 
	класс
	Соответствие

	[[:alnum: ]]
	Алфавитно-цифровые символы

	[[:alpha:]]
	Алфавитные символы

	[[:lower :]]
	Строчные буквы

	[[:upper: ]]
	Прописные буквы

	[[:digit: ]]
	Десятичные цифры

	[[:xdigit:]]
	Шестнадцатеричные цифры

	[[:punct:]]
	Знаки пунктуации

	[[:blanc:]]
	Символы табуляции и пробелов

	[[:space:]]
	Любые символы свободного места

	[[:cntrl:]]
	Управляющие символы

	[[:print:]]
	Все печатные символы

	[[:graph:]]
	Все печатные символы


Повторение

Часто требуется указать возможность наличия нескольких вхождений конкретной строки или класса символов. В регулярном выражении это можно сделать с помощью двух специальных символов. Символ * означает, что шаблон может повторяться нуль или более раз, а символ + — 1 или более раз. Эти символы должны указываться не​посредственно после той части выражения, к которой они применяются. Например,

[[:alnum:]]+ 

означает "по крайней мере один алфавитно-цифровой символ".

Подвыражения

Часто удобно разделять выражение на подвыражения, чтобы, например, можно было представить выражение "по меньшей мере одна из этих строк, за которой следует именно одна из следующих". Это можно сделать с использованием круглых скобок со​вершено так же, как это делается в арифметических выражениях. Например,

(very ) *large

соответствует строкам "large", "very large", "very very large" и т.д.

Подсчитываемые подвыражения

Количество повторений какой-либо строки можно указать с помощью числового выражения, заключенного в фигурные скобки ({}). При этом можно указывать точное число повторений ({3} означает в точности 3 повторения), диапазон повторений ({2, 4} означает от 2 до 4 повторений) или открытый диапазон повторений ({2,} оз​начает не менее двух повторений).
Например,
(very )(1, 3} соответствует строкам "very", "very very" и "very very very".
Привязка к началу или концу строки

Можно указать, должно ли конкретное подвыражение появляться в начале, кон​це или в начале и конце строки. Это достаточно удобно, когда необходимо убедить​ся, что в строке присутствует только искомый термин и ничего больше.

Символ вставки (^) используется в начале регулярного выражения для указания того, что оно должно присутствовать в начале просматриваемой строки, а символ $ ипользуется в конце регулярного выражения для указания того, что оно должно присутствовать в конце строки.

например, следующая строка соответствует наличию подстроки bob в начале строки

^bob 

эта соответствует наличию подстроки com в конце строки:

Com$

И,  наконец, это выражение соответствует любому одиночному символ от a до z, расположенному в отдельной строке:

^ [a-z]$

ветвление

Вариант в регулярном выражении можно представить с помощью символа вертикальной черты (|). Например, если требуется сопоставить строку com, edu или net, 

можно воспользоваться выражением:

(com)|(edu)|(net)
Сопоставление с литеральными значениями специальных символов

Если нужно сопоставить один из специальных символов, упомянутых в этом разделе, таких как ., { или $, перед ним необходимо поместить символ косой черты (\). м нужно представить символ косой черты, его следует заменить двумя символами косой черты, т.е. \\.

Краткое описание специальных символов

Краткое описание всех специальных символов приведено в табл. 4.4 и 4.5. В табл. 4.4 перечислены значения специальных символов вне квадратных скобок, а в табл. 4.5 — |значения внутри квадратных скобок.

Таблица 4.4 краткое описание всех специальных символов в регулярных выражениях POS1X вне квадратных скобок

	Символ
	Значение

	\
	Символ отмены

	ˆ
	Соответствие в начале строки

	$
	Соответствие в конце строки

	.
	Соответствие любому символу, за исключением символа новой строки (\n)

	|
	Начало альтернативной ветви

	(
	Начало подшаблона

	)
	Конец подшаблона

	*
	Повторение 0 или более раз

	+
	Повторение 1 или более раз

	{
	Начало указателя минимального/максимального количества повторений

	}
	Конец указателя минимального/максимального количества повторений


таблица 4.5 Краткое описание специальных символов, используемых в регулярных выражениях POSIX внутри квадратных скобок
	Символ
	Значение

	\
	Символ отмены

	ˆ
	НЕ, только если используется в начальной позиции

	-
	Используется для указания диапазонов символов


Использование регулярных выражений в приложении Smart Form
В приложении smart Form регулярные выражения могут найти, по меньше мере, два потенциальных применение. Во-первых—для выявления конкретных терминов в отзыве клиента. Использование регулярных выражений позволяет выполнить эту задачу несколько проще. При использовании строковой функции для сопостав​ления строк "shop", "customer service" или "retail" приходилось выполнять три различ​ных поиска. В случае применения регулярного выражения можно сопоставить сразу все три строки:

Shop | customer  service | retail

Второе применение — проверка правильности адреса электронной почты клиента путем кодирования стандартизованного формата адреса электронной почты в регуляр​ном выражении. Формат включает некоторые алфавитно-цифровые символы и симво​лы пунктуации, за которыми следуют символ @, затем строка алфавитно-цифровых символов или дефисов, затем точка, затем опять алфавитно-цифровые символы и де​фисы и, возможно, дополнительные точки, вплоть до конца строки; этот формат мож​но закодировать следующим образом:

ˆ[a-zA-ZO-9_]+@[a-zA-ZO-9\-]+\.[а-zА-Z0-9\-\.]+$

Подвыражение ˆ[a-zA-ZO-9_]+ означает "начало строки по меньшей мере с одной буквы, цифры или символа подчеркивания, или какого-либо их сочетания". 
Подвыражение [a-zA-ZO-9\-]+ соответствует первой части имени хоста, включаю​щего алфавитно-цифровые символы и дефисы. Обратите внимание, что перед симво​лом дефиса поставлена косая черта, поскольку внутри квадратных скобок он являет​ся специальным символом.
Комбинация \. соответствует литеральному значению ".".
Подвыражение [a-zA-ZO-9\-\.]+$ соответствует остальной части имени домена. включающего буквы, цифры, дефисы и дополнительные точки, если они требуются,
вплоть до конца строки.
Небольшой анализ показывает, что можно ввести неправильные адреса электрон​ной почты, которые все же будут соответствовать этому регулярному выражению. Прак​тически невозможно предусмотреть все возможные варианты адресов, но это регулярное выражение позволит все-таки немного улучшить ситуацию.
Теперь, когда читатели познакомились с регулярными выражениями, давайте рас​смотрим РНР-функции, в которых они используются.
Поиск подстрок с помощью регулярных выражений

Поиск подстрок — основное применение только что рассмотренных регулярных вы​ражений. В РНР существуют две функции, предназначенные для сопоставления с ре​гулярными выражениями: ereg() и eregi().
Функция ereg() имеет следующий прототип:
int ereg(string pattern, string search, array [matches]);
Эта функция выполняет поиск в строке search, отыскивая в ней соответствия с регулярным выражением, определенным в шаблоне pattern. Если соответствия под​выражений с шаблоном pattern будут найдены, они сохраняются в массиве соответ​ствий matches, по одному подвыражению в каждом элементе массива.

Функция eregiQ идентична предыдущей, за исключением того, что она не чувствительна к регистру. 

приложение Smart Form можно приспособить к использованию регулярных  выражений следующим образом:

if    ˆ[a-zA-ZO-9_]+@[a-zA-ZO-9\-]+\.[а-zА-Z0-9\-\.]+$ “

{

echo "That is not a valid email address.   Please return to the" ." previous page and try again." ;

exit;

}

$toaddrase = "feedback@bobedomain.com";   // значение по умолчанию
if (eregi("shop | customer servicelretail", $feedback))
$toaddress = "retail@bobsdomain.com";
else if (eregi("deliver.*|fulfil.*", $feedback))
$toaddress = "fulfillment@bobsdomain.com";
else if (eregi("bill|account", $ feedback))
$toaddress = "accounts@bobsdomain.com";
if (eregi("bigcustomer\.com", $email))

 $toaddress = "bob@bobsdomain.com";
Замена подстрок с помощью регулярных выражений

регулярные  выражения можно использовать такжедля замены подстрок так же, как это делалось с помощью функции str_replace().для выполнения этой задачи  существуют две функции: ereg_replace() и eregi_replace(). Функция ereg_replace()имеет следующий прототип:

string ereg_replace(string pattern, string replacement, string search);

Эта функция ищет регулярное выражение pattern в строке search и заменяет его строкой replacement. Функция eregi_replace() идентична предыдущей, но не чувствительна к регистру.

6.Работа с шаблонами

в этом разделе мы поговорим о такой вещи как темплейты (templates) - что это такое, зачем это нужно и почему почти все это используют. 

Templates

6.1.Что такое templates

Как вы уже знаете PHP - это встраиваемый  язык. Т.е. его код помещается внутрь HTML страницы и занимается генерацией динамического содержимого. Приведу простейший пример:

<HTML>

<head>

        <title>Простейшая страничка</title>

<head>

<body>

<!-- Здесь меню сайта -->

        <table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="1">

                <tr>

                        <td><a href="page1.php">Страница 1</a></td>

                        <td><a href="page2.php">Страница 2</a></td>

                        <td><a href="page3.php">Страница 3</a></td>

                </tr>

        </table>

<!-- Непосредственно содержимое страницы, генерируемое PHP -->

        <?php echo '<p>Динамический content страницы</p>'; ?>

<!-- Footer страницы -->

</body>

</HTML>

На первый взгляд это очень удобно. И это действительно удобно, но как правило только в случае, если страница несложная и динамического кода в ней немного. А теперь посмотрите на современные сайты в интернете - на каждой странице собрано множество разнообразной информации, причем как правило эта информация представляет собой различную функциональность: Например меню сайта, последние новости, голосование, поиск, ссылки, реклама и т.п. и все это на одной странице. Да и струртура HTML кода подобной страницы довольно сложна. Я думаю, что вы понимаете, что использование метода "встраивания" PHP кода в подобную страницу ничего кроме головной боли и кучи трудноуловимых глюков вам не принесет. Более того, web-программисты (да и не только они) повсеместно стремятся как можно сильнее отделить код сайта от его визуальной части, чтобы не приходилось переписывать код при каждом изменении внешнего вида сайта (а вы знаете, что на больших сайтах внешний вид меняется достаточно часто). Вот здесь-то и возникает идея использования templates как средства разделения внешнего вида и внутреннего кода сайта.

Итак, templates - это механизм, который позволит вам в большей или меньшей степени избавиться от тесной привязки вашего кода к внешнему виду вашего сайта и поможет вам облегчить задачу генерации динамического HTML кода страниц. Основная идея этого механизма состоит в том, чтобы иметь множество "кусочков" HTML кода из которых вы потом, как из кубиков в конструкторе, соберете любую страницу вашего сайта. 

6.2.Простейшие templates

Простейший способ использования tempates - это создание множества переменных, содержащих кусочки HTML кода. Код самой страницы при этом самостоятельно занимается объединением HTML кода из этих переменных с необходимыми данными для получения результата. Посмотрим, например, как могла бы выглядеть генерация той же самой страницы с помощью простейших темплейтов. Здесь я не стал использовать ни один из распространенных пакетов, потому что просто хочу продемонстрировать вам основную идею.

Файл templates.php содержит описание всех необходимых темплейтов. Если посмотреть на содержимое переменных, описанных в этом файле, то можно заметить, что это просто та же самая страница, но разбитая на множество частей, между которыми должны быть вставлены данные.

<?php

// Начало заголовка страницы

$pageHeaderStart = '<HTML><head><title>';

// Конец заголовка страницы
$pageHeaderEnd = '</title><head><body>';

// Начало меню
$menuStart = '<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="1"><tr>';

// Конец меню
$menuEnd = '</tr></table>';

// Начало пункта меню
$menuItemCellStart = '<td>';

// Конец пункта меню
$menuItemCellEnd = '</td>';

// Начало content'а страницы
$pageContentStart = '<p>';

// Конец content'а страницы
$pageContentEnd = '</p>';

// Footer страницы
$pageFooter = '<p>(с) 2001 Вася Пупкин</p></body></HTML>';

?>

Файл index.php содержит сам код построения страницы

<?php

// Заголовок страницы

$title = 'Простейшая страничка';

// Содержимое меню

$menu = array(

        array('page1.php','Страница 1'),

        array('page2.php','Страница 2'),

        array('page3.php','Страница 3')

);

// Content страницы

$content = 'Динамический content страницы';

// Подгружаем темплейты
include('templates.php');

// Выводим заголовок
echo $pageHeaderStart.$title.$pageHeaderEnd;

// Выводим меню
echo $menuStart;

for($i=0;$i<sizeof($menu);$i++)

 echo $menuItemCellStart.'<a href="'.$menu[$i][0].'">'.$menu[$i][1].'</a>'.$menuItemCellEnd;

echo $menuEnd;
// Выводим content страницы
echo $pageContentStart.$content.$pageContentEnd;

// Выводим footer

echo $pageFooter;

?>

Конечно этот кода выглядит просто ужасно и так (я надеюсь) на самом деле никто не делает. Но основную идею "собирания" HTML кода страницы из кусочков этот пример демонстрирует достаточно хорошо.

На самом деле основная проблема приведенного выше кода состоит в том, что он не позволяет вам полностью избавиться от HTML кода внутри PHP кода, ведь здесь каждая частичка HTML кода хранится в отдельной переменной. Представьте, сколько пришлось бы иметь подобных переменных для более-менее сложной страницы. И, кроме того, несмотря на то, что непосредственно HTML код вынесен в отдельный файл, но его связь с результатами работы PHP кода жестко задана внутри самого PHP кода (ведь все объединения HTML и PHP кода жестко прописаны).

Большинство этих проблем могут быть решены путем использования несложной системы для подстановок данных в HTML темплейты. Одну из них мы рассмотрим в следующем разделе.

Использование templates с подстановкой данных

Основным отличием систем, основанных на подстановке данных, является то, что они позволяют, используя определенный синтаксис, определять места вставки данных в HTML темплейты. По сути все имеющиеся системы работы с темплейтами основаны именно на этом принципе и единственное, что их различает - синтаксис, используемый для задания темплейтов и набор возможностей, предоставляемый системой.

Приведу одну из самых простых систем, основанных на этом принципе. Это всего лишь одна небольшая функция (чуть больше 40 строчек кода) и была написана мной буквально за пару часов, но, тем не менее, позволяет практически все, что и большинство систем " среднего уровня", имеющиеся в интернете. Но сначала краткое описание синтаксиса для описания темплейтов, применяемое в данной системе. Я приведу его в EBNF-подобной системе и затем дам необходимые пояснения.

"Ключ" для подстановки:

<Key> ::= '{'<Key name>[' '<Default value>]'}'

Ключем для подстановки здесь называется часть текста темплейта, которая будет впоследствии заменена на некоторые данные, переданные функции - обработчику темплейтов. Он состоит из двух основных частей: имени (уникального в пределах данного темплейта) и необязательного значения по-умолчанию. Оно будет использоваться в случае, если при обработке темплейта для него не было задано значения. В случае, если значение по-умолчанию также не было задано - этот ключ будет заменен на пустую строку.

Значение по-умолчанию может также быть использовано для задания специальной обработки. Ниже приведены 3 различных типа синтаксиса, допустимые для значения по-умолчанию:

<Default value> ::= <Text>

<Default value> ::= '#'<Template name>[' '<Parameter name>' '<Parameter value>]*

<Default value> ::= '!'<Function name>[' '<Parameter name>' '<Parameter value>]*

Как видите, тип обработки для значения по-умолчанию указывается в первом символе. 

Если это символ '#', то все значение рассматривается как "вставить результат обработки темплейта с именем <Template name> с заданными параметрами в качестве значения для этого ключа подстановки". Т.е. обработчик темплейтов будет вызван рекурсивно для обработки тепмлейта с заданным именем и заданным списком данных для подстановки, а результаты обработки этого темплейты будут использованы в качестве значения для подстановки. 

Если это символ '!', то процесс обработки похож на предыдущий, с той лишь разницей, что вместо вызова обработчика темплейтов производится вызов пользовательской функции с заданным именем и ей в качестве параметра передается массив данных, заданных в этом ключе (структура массива такая же, как и для самой функции обработки темплейтов). Результаты работы функции будут использованы в качестве значения для подстановки.

Символы, имеющие специальное значение могут быть вставлены в текст, используя их escaping sequences:

	Escaping символов, имеющих специальное значение

	Вне ключей для подстановки

	{
	{l}

	}
	{r}

	Внутри ключей для подстановки

	{
	{{

	}
	}}


Ниже приведен текст функции, которая непосредственно занимается обработкой темплейтов, используя описанный выше синтаксис. Текст достаточно поднобно откомментирован.

Файл templates.function.php

<?php

// Вставка в страницу HTML кода на основе темплейтов

// Параметры:

//   $template - темплейт с HTML кодом, который будет использоваться как основа

//   $params   - массив с данными, которые будут использоваться для подстановки.

function insertTemplate($template,$params=array())

{

// Убираем из текста темплейта все escaped символы (они будут заменены

// на необходимые значения позже) Это необходимо, чтобы облегчить задачу

// разбиения темплейтов с помощью регулярных выражений

    $template = strtr($template,array('{{'=>"\x03",'}}'=>"\x04"));

// Используем регулярное выражение чтобы получить массив всех мест внутри темплейта,

// которые должны быть заменены на результаты подстановки.

    preg_match_all("/\{([^\}]+)\}/i",$template,$matches);

// Если не было найдено ни одного места для подстановки -

// просто возвращаем исходный текст темплейта.

    if (sizeof($matches[0])==0)

        return($template);

// В этот массив мы будем собирать тексты, которые будут исползованы для

// подстановок в темплейт.

    $replaces = array();

// Нам необходимо преобразовать все найденные места для подстановок внутри темплейта

// в регулярные выражения для их поиска. Тогда мы сможем впоследствии выполнить

// все подстановки одновременно, используя замену по массиву регулярных выражений.

    for ($i=0;$i<sizeof($matches[0]);$i++)

        $matches[0][$i] = '/'.preg_quote($matches[0][$i],'/').'/';

// Теперь нам необходимо подготовить тексты для замены

// Для этого нам необходимо обработать содержимое каждого из найденных

// мест для подстановок внутри темплейта.

    for ($i=0;$i<sizeof($matches[1]);$i++)

    {

// Преобразуем все escaped символы в нормальные. Символ разделения ' ' при этом

// заменяем на символ с кодом 0x01, чтобы не перепутать.

        $match = strtr(strtr($matches[1][$i],array('  '=>"\x02",' '=>"\x01")),"\x02",' ');

// Проверяем, что из себя представляет строка, которую мы пытаемся обработать

        if (strpos($match,"\x01")!==false)

// Эта строка содержит в себе несколько частей. Это значит, что кроме имени эта

// строка содержит какие-то параметры, которые требуют дополнительной обработки.

            {

// Поскольку основная синтаксическая структура у нас состоит из 2 частей - имени

// и значения по-умолчанию - получаем эти две основные части в виде отдельных переменных

                list($key,$default) = explode("\x01",$match,2);

// Исправляем regular expression для дальнейшей замены

                $matches[0][$i] = "/\{$key\ [^\}]+\}/";

// Проверяем, чем является параметр, переданный внутри темплейта. Если он начинается

// с одного из специальных символов, то необходима дополнительная обработка этого значения.

// Однако это необходимо делать только в случае, если в переданных в функцию данных для

// замены нет текста для этой подстановки (потому что данные, переданные в качестве

// аргумента имеют более высокий приоритет).

                if ((in_array($default[0],array('#','!'))) && (!isset($params[$key])))

                {

// Получаем список аргументов. Первый символ отбрасываем, потому что это признак

// специальной обработки и не относится к имени.

                    $words = explode("\x01",substr($default,1));

// Поскольку первым в полученном списке стоит имя, которое будет использоваться

// обработчиком - берем его в отдельную переменную и убираем из массива аргументов.

// Теперь в массиве $words - только список аргументов.

                    $name = array_shift($words);

// Проверяем, если количество аргументов - нечетное (т.е. нам необходим еще один, поскольку

// все аргументы рассматриваются как пары "имя-значение"), то добавляем пустую строку.

                    if ((sizeof($words)%2)!=0)

                        $words[] = '';

// Формируем массив параметров. Он должен быть в том же виде, в котором он передается

// в данную функцию (т.е. имя параметра задается в виде ключа ассоциативного массива).

                    $params = array();

                    for ($j=0;$j<sizeof($words);$j+=2)

                        $params[$words[$j]] = $words[$j+1];

                    if ($default[0]=='#')

// Символ '#' указывает на необходимость вставки темплейта с заданным именем

                        $default = insertTemplate($GLOBALS[$name],$params);

                    elseif ($default[0]=='!')

// Символ '#' указывает на необходимость вставки результатов работы пользовательской

// функции с заданным именем

                        $default = call_user_func($name,$params);

                };

// Если в списке текстов для подстановки, переданных в качестве параметра в эту функцию,

// есть текст для подстановки с таким же именем, то используем его, потому что параметры,

// переданные в качестве аргумента имеют более высокий приоритет. Если же такого текста

// нет, то используем текст, имеющийся у нас в качестве значения.

                $replaces[] = (isset($params[$key]))?$params[$key]:$default;

            }

        elseif ($match=='l')

// Эта строка - escaping для левой фигурной скобки, имеющей специальное значение.

            $replaces[] = '{';

        elseif ($match=='r')

// То же самое для правой фигурной скобки

            $replaces[] = '}';

        else

// Эта строка имеет только имя. Если в списке текстов для подстановки, переданных

// в качестве параметра в эту функцию, есть текст для подстановки с таким именем,

// то используем его, в противном случае используем в качестве замены пустую строку.

            $replaces[] = (isset($params[$match]))?$params[$match]:"";

    };

// Теперь у нас есть все необходимые данные и мы можем выполнить замену. Поскольку все 

// строки, которые необходимо заменить в данном темплейте сконвертированы в регулярные

// выражения - необходимо просто выполнить замену по имеющимся массивам. Кроме того 

// здесь же мы возвращаем нормальные значения escaped символам, которые мы убирали в начале.

    return(strtr(preg_replace($matches[0],$replaces,$template),array("\x03"=>'{',"\x04"=>'}')));

};

?>

Теперь посмотрим, как можно сгенерировать ту же самую простейшую страничку, используя приведенную выше функцию.

Файл templates.php содержит описание всех необходимых темплейтов. Очень похоже на предыдущий вариант этого файла, но здесь в темплейтах используется описанный выше синтаксис для вставки текста.

<?php

// Основной темплейт для страницы

$tplPage = <<<HTML

<html>

<head>

        <title>{title}</title>

</head>

<body>

        {menu #tplMenu}

        {content #tplContent}

        {footer #tplFooter}

</body>

</html>

HTML;

// Темплейт для меню сайта

$tplMenu = <<<HTML

<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="1">

        <tr>

                {menuItems !createMenu}

        </tr>

</table>

HTML;

// Темплейт для пункта меню для меню сайта

$tplMenuItem = <<<HTML

        <td><a href="{url}">{name}</a></td>

HTML;

// Темплейт для основного content'а страницы

$tplContent = <<<HTML

<p>{content !createPageContent}</p>

HTML;

// Темплейт footer'а сайта
$tplFooter = <<<HTML

HTML;

?>

Файл index.php содержит сам код построения страницы

<?php

// Подгружаем все необходимые файлы

include('templates.function.php');

include('templates.php');

// Заголовок страницы

$title = 'Простейшая страничка';

// Содержимое меню

$menu = array(

        array('page1.php','Страница 1'),

        array('page2.php','Страница 2'),

        array('page3.php','Страница 3')

);

// Content страницы

$content = 'Динамический content страницы';

// Функция генерации меню сайта. Она вызывается парсером темплейтов 

// во время обработки темплейта $tplMenu.

function createMenu()

{

        global $menu;

   $html = '';

// Вся генерация содержимого меню сводится все к тому же вызову парсера темплейтов.

// При этом в качестве аргументов передаются данные для каждого из имеющихся пунктов меню.

 foreach($menu as $item)

                $html .= insertTemplate($GLOBALS['tplMenuItem'],array('url'=>$item[0],'name'=>$item[1]));

        return($html);

};

// Функция генерации содержимого страницы. В нашем случае она просто возвращает переменную.

function createPageContent()

{

        return($GLOBALS['content']);

};

// Как видите, после всех подготовительных шагов весь код программы сводится к одной строчке :-)

// Мы просто вызываем парсер темплейтов для обработки основного темплейта страницы, а все 

// необходимые связи между темплейтами у нас прописаны непосредственно внутри них, что позволит

// впоследствии легко изменить их не меняя кода. Что, собственно, нам и требовалось.

echo insertTemplate($tplPage,array('title'=>$title));

?>

Как видите - код становится намного более компактным и логичным с применением темплейтов. И, кроме того, даже такая простейшая система обработки темплейтов значительно упрощает вам работу. Вы получаете возможность контролировать отдельно логику программы и отдельно - ее визуальную часть, чего мы, собственно, и добивались.

Кстати, эту функцию можно применять не только для генерации HTML (все же она слишком проста для этого), а и для других целей. Например таких, как генерация e-mail. Ведь иногда бывает необходимо сгенерировать текст письма по шаблону, добавив в него какую-то информацию. Использование этой простой функции поможет вам решить эту задачу быстро и легко.

Системы работы с темплейтами

Как я уже говорил - приведенная мной в предыдущем разделе функция для обработки темплейтов слишком проста, чтобы претендовать на роль реальной системы, пригодной для практического использования. Но в интернете вы можете обнаружить множество подобных систем разной степени "навороченности". Я приведу лишь несколько:

FastTemplate 

Cached Fast Template 

PowerTemplate 

PHemplate 

XTemplate 

ModeliXe 

ecTemplate 

Smarty 

Исторически одной из самых первых подобных систем была FastTemplate. Она написана еще для PHP3 и на данный момент, похоже, уже не поддерживается. Все остальные варьируются по сложности и мощи поддерживаемого ими синтаксиса внутри темлейтов, а также наличием дополнительных сервисов. 

Самой мощной системой на данный момент похоже является Smarty. Кроме достаточно мощного и гибкого языка (а столь развитый синтаксис иначе как языком назвать по-моему просто нельзя) она имеет и еще рад особенностей, выделяющих ее из всего ряда систем обработки темплейтов, имеющихся на данный момент. Самой замечательной ее особенностью является возможность "компиляции" темплейтов непосредственно в PHP скрипты! Т.е. однажды выполнив парсинг темплейта Smarty генерирует PHP скрипт, который в дальнейшем выполняет ту же работу значительно быстрее. 

Поскольку сам я не пользуюсь ни одной из систем обработки темплейтов, предпочитая XML-технологии, я предоставляю вам возможность самим попробовать и сравнить различные системы и выбрать ту, которая наиболее подойдет именно вам.

Напомню, что вы можете скачать исходные тексты всех примеров, приведенных в этой статье в виде ZIP архива.

Мы рассмотрели один из наиболее важных механизмов, необходимых при создании любого более-менее большого проекта. Однако, несмотря на все свои достоинства механизмы темплейтов имеют и свои недостатки. Один из основных - отсутствие какой-либо стандартизации синтаксиса между различными системами обработки темплейтов. Каждый автор как првило придумывает свой собственный "самый лучший и удобный" синтаксис и в результате эти системы живут каждая сама по себе. 

В дальнейшем мы рассмотрим альтернативу системам темплейтов - технологии XML и XSLT. Эти технологии являются стандартами W3C и, следовательно имеют серьезную поддержку, огромное количество документации и примеров, большое количество программ для работы с данными в этих форматах, их создания, проверки и т.п. PHP тоже имеет расширения для работы с этими технологиями и в будующих выпусках мы рассмотрим, как можно использовать эти технологии для генерации динамических web-страниц.
7 объектно-ориентированное программирование

Что же такое класс и объект. Сперва об объекте. Определение "...сочетающий в себе как совокупность данных, так и действий над ними" - вполне подходящее. Если говорить "приземлено", то объект в PHP - это переменная особого типа. В ней содержатся специально объявленные под-переменные и функции этого объекта (то, что объект содержит переменные и функции, в научной литературе называется инкапсуляцией). Функция is_object на эту переменную выдает true: if (is_object($objectname)) 

{  do_something();

  }; 

Обращение к под-переменной объекта производится следующим образом (название, конечно же неправильное, правильно "свойство объекта"). $objectname->property print ($objectname->property); Вызов функции (метода) объекта: $objectname->format_output($format); 

Конечно же неудобно писать имя объекта и "стрелочку" ("->") перед нужной переменной, но это только поначалу. Зато потом можно сэкономить большой объем программного кода (и избежать лишней головной боли). 

Теперь что такое класс. Класс - значит класс объектов. В PHP-скриптах описывается не объект. Сначала описывается класс объектов, и затем можно создавать сколько угодно объектов этого класса. 

<?
class Public_Transport 

{   var $capacity = 0; 

  var $passengers = 0; 

  var $stop = array; 

  var $current_stop = 0; 

  var $vehicle = "unknown"; 
  function say_stop () 

{    echo $this->stop[$this->current_stop]; 

    if ($this->current_stop==sizeof($this->stop)-1) 

      echo ". Конечная."; 

    else 

      echo " следующая - ", $this->stop[$this->current_stop+1]; 

    } 
  function stop ()

{    $this->passengers += intval(rand((-1*$this->passengers),100)); 

    if ($this->passengers > $this->capacity) 

{    echo "Освобождаем двери!"; 

      $this->passengers = $this->capacity; 

      };

    } 

  function go () 

{    $this->current_stop++; 

    }

  }

?>

ВНИМАНИЕ! Закрывающая скобка класса должна быть без точки с запятой (""), как  все описания функций внутри описания класса. Программа, работающая с классом Общественный_Транспорт будет выглядеть так: 

<?

$bus = new Public_Transport; 

$bus->capacity = 200; 

$bus->vehicle = "Лиаз-767"; 

$bus->stop = array ("Торговый центр", "Поликлиника", "Институт теплофизики", "Вычислительный центр", "Институт ядерной физики", "Институт гидродинамики", "Морской проспект", "Дом ученых", "ул. Жемчужная", "Цветной проезд"); while ($bus->current_stop < sizeof($bus->stop)) 

{  $bus->say_stop(); 

  $bus->stop(); 

  $bus->go(); 

  };

?>

В этом примере запущен только один автобус, а можно и два, и три, и сколько угодно. Понятно, что это можно повторить и без помощи объектов, но это сложнее, и полученный код не так легко читается, как с объектами, тем более, когда "предметов" несколько. 

Объект и его свойства являются обычными переменными. Например, можно работать с динамическими именами переменных: 

<?

$a = "bukva a"; 

$b = "bukva b"; 

$c = "a"; 

echo $$c; 

?> 

Такой код выведет "bukva a". И то же самое можно делать с объектами и их свойствами: <?

class someclass1 

{   var $a = 1; 

  var $b = 2; 

  var $c = 3; 

  } 

class someclass2

{ 

  var $a = 4; 

  var $b = 5; 

  var $c = 6; 

  }

$d = new someclass1; 

$e = new someclass2; 
$f = "d"; 

$g = "c"; 

echo ${$f}->{$g}; 

?> 

(такой код выдаст "3") 

То же касается и динамических имен функций. 

В руководстве по PHP4 написано подробнее о динамичесих именах переменных и изменяемых именах функций. 

8 Функции в PHP

Вступление

Как и было обещано в предыдущем выпуске - сегодня мы продолжим рассмотрение синтаксиса языка PHP, но перейдем от основ синтаксиса к более "крупным" вещам - функциям и объектам. 

8.1Функции в PHP

Как и любой другой алгоритмический язык, PHP имеет поддержку функций. В общем синтаксис функций в PHP наиболее близок к тому, как реализованы функции в C. ниже приведен пример очень простой функции:

function mySum($a,$b)

{

        $result = $a+$b;

        return($result);

};

Использование этой функции:

$result = mySum(2,3);

По своей сути функции представляют собой участки кода, ассоциированные с определенным именем. Это как правило необходимо для того, чтобы иметь возможность выполнять какую-либо задачу несколько раз используя один и тот же код.

Любая функция в PHP состоит из 4 основных частей:

Имени функции. Каждая функция должна иметь свое уникальное имя, в противном случае PHP выдаст ошибку о попытке переопределения функции. 

Списка аргументов. Этот список может быть пустым (если функция не должна получать аргументов из внешней программы). Каждый аргумент должен иметь уникальное имя, под которым он будет "известен" внутри функции. В приведенном выше примере функция имеет два аргумента с именами $a и $b. 

Непосредственно кода функции. Функция может содержать внутри себя практически любой код, допустимый в PHP за исключением определения других функций и объектов (это, кстати, отличает PHP например от JavaScript, где вложенное определение функций допустимо). В нашем случае код функции занимается вычислением значения двух переданных аргументов. 

Возвращаемого значения. Функция не обязана возвращать значение, но если сделать это необходимо, то это делается с помощью оператора return(). 

Для иллюстрации дальнейшего материала предлагаю использовать следующую задачу:

Есть глобальный массив $data, содержащий в себе некоторые данные. Необходимо написать функцию, которая бы при каждом вызове возвращала следующее значение из этого массива или null, если в массиве не осталось значений.

При решении этой задачи мы сталкиваемся с небольшой проблемой: нам необходимо каждый раз возвращать из функции 2 значения (очередное значение из массива и текущее значение указателя в массиве). Однако необходимо заметить, что функция может вернуть только одно значение. Ниже мы рассмотрим разные варианты обхода этой проблемы.

Возврат нескольких значений в виде массива. 

// Функция достает следующее значение из глобального массива $data и возвращает его

// Возвращает null, если в массиве не осталось ни одного значения.

function getNext($counter)

{

        global $data;

        if (isset($data[$counter]))

                {

                        $result = array();

                        $result['data'] = $data[$counter];

                        $counter = $counter+1;

                        $result['counter'] = $counter;

                        return($result);

                }

        else

                return(null);

};

// Использование этой функции

$counter = 0;                       // Эта переменная будет использоваться в качестве "указателя"

                                    // на текущий элемент в массиве.

while($next = getNext($counter))    // Получаем следующее значение

{

        $value = $next['data'];      // Значение из массива

        $counter = $next['counter'];   // Новое значение указателя

// Здесь мы каким-то образом используем полученные данные

};

Кстати, не могу удержаться, чтобы не продемонстрировать, как можно записать то же самое по-другому:

function getNext($counter)

{       

        return((isset($GLOBALS['data'][$counter]))?

                                array('data'=>$GLOBALS['data'][$counter++],'counter'=>$counter):

                                null);

};

Как видите - намного компактнее, хотя с первого взгляда и менее понятно.

Использование глобальных переменных. 

Для возврата нескольких значений из функции можно использовать запись необходимых значений непосредственно в глобальные переменные. Обычно это считается очень плохим стилем программирования т.к. делает программу очень трудной для понимания и потенциально является источником ошибок, но я приведу здесь подобный вариант решения просто в качестве примера:

function getNext()

{       

        global $data, $counter;

        if (isset($data[$counter]))

                return($data[$counter++]);

        else

                return(null);

};

Как видите - здесь мы отказываемся от передачи указателя в качестве аргумента, а вместо этого обращаемся непосредственно к глобальной переменной, в которой он хранится.

Использование ссылок. 

В PHP4 появилась возможность работать со ссылками (references). Это очень мощный механизм, о котором мы поговорим подробнее немного позже. Если вы знакомы с C/C++, то для вас references не будут чем-то новым - это аналог указателей в C. Если же нет, то вкратце объясню, что references позволяют нескольким разным переменным ссылаться на одно и то же значение. Может быть кому-то проще будет представить это как одну переменную с несколькими именами. Признаком использования references является наличие знака & перед именем переменной. А теперь посмотрим, как решить нашу задачу с использованием references.

function getNext(&$counter)

{       

        global $data;

        if (isset($data[$counter]))

                return($data[$counter++]);

        else

                return(null);

};

Как видите, здесь мы снова обошлись возвратом единственного значения, избежав при этом использования обращений к счетчику как глобальной переменной. Это стало возможным благодаря тому, что счетчик передается в функцию не "по значению", а "по ссылке". Т.о. меняя значение аргумента мы фактически меняем значение переменной, на которую ссылается этот аргумент, т.е. в нашем случае - глобальную переменную счетчика.

И, наконец, еще один способ решения подобной проблемы. Он применим не всегда, а только в случаях, подобных рассматриваемому, когда в качестве параметров функции фигурируют счетчики, или другие переменные, которые постоянно передаются в функцию при каждом ее вызове. 

Использование статических переменных. 

В PHP возможно создание статических переменных внутри функции. Эти переменные отличаются от обычных тем, что, будучи локальными переменными внутри функции, они между тем сохраняют свое значение между вызовами функций. Посмотрим, как выглядит решение нашей задачи с использованием статической переменной в качестве счетчика:

function getNext()

{

        global $data;

        static $counter=0;

        if (isset($data[$counter]))

                return($data[$counter++]);

        else

                return(null);

};

// Использование этой функции

while($value = getNext())

{

// Здесь мы каким-то образом используем полученные данные

};

Как видите, в нашем случае использование статической переменной здорово упростило код.

Ну и еще пара вариантов решения нашей задачи:

Вариант 1:

foreach($data as $value)

{

// Здесь мы каким-то образом используем полученные данные

};

Вариант 2:

reset($data);

while(list($key,$value) = each($data))

{

// Здесь мы каким-то образом используем полученные данные

};

Эти варианты решения не относятся непосредственно к рассматриваемому вопросу, они лишь призваны проиллюстрировать тот факт, что в PHP зачастую можно решить задачу, используя встроенные средства языка, причем решение, зачастую будет более простым и элегантным.

Еще одним важным свойством функций в PHP является поддержка функций с переменным числом аргументов, а также задание значений по умолчанию для аргументов функций. Рассмотрим, как это выглядит на примере:

// Вывод текста с заданным цветом. Цвет по-умолчанию - красный.

function printColoredString($text,$color="#FF0000")

{

        echo "<font color='$color'>$text</font>";

};

// Использование этой функции

printColoredString('Немного текста');                // Текст красного цвета

printColoredString('Еще немного текста','#0000FF');    // Текст синего цвета

Как видите - если значение цвета не задано - используется значение по умолчанию, заданное в определении функции.

Однако в более сложных случаях нельзя обойтись использованием лишь значений по умолчанию. Например, если заранее неизвестно, сколько именно аргументов будет передано функции. В этом случае на помощь приходят функции для работы со списком аргументов. Рассмотрим пример функции, которая считает среднее арифметическое всех переданных ей аргументов и возвращает результат:

function getAvg()

{

        $args = func_get_args();

        return(array_sum($args)/func_num_args());

};

И, наконец, необходимо рассказать еще об одной интересной возможности PHP по работе с функциями. Это т.н. анонимные функции (anonymous functions). Их отличие от обычных функций состоит в том, что они не описываются заранее, а создаются непосредственно во время выполнения PHP скрипта. Подобные функции часто используются, если необходимо использовать какую-нибудь простую функцию, например в качестве callback при сортировке массива. Лучше всего использование такой функции показать на примере. Пусть массив $users содержит информацию о пользователях сайта, и имеет следующую структуру:

array(

        'firstName' => <имя пользователя>,

        'lastName'  => <фамилия>,

        'age'       => <возраст>

);

Теперь предположим, что нам необходимо отсортировать этот массив пользователей по их возрасту. Разумеется здесь есть несколько вариантов решения этой задачи, но нас сейчас интересует вариант с использованием анонимной функции:

$callback = create_function('$u1,$u2','return(($u1["age"]==$u2["age"])?0:(($u1["age"]>$u2["age"])?1:-1));');

usort($users,$callback);

Как видите, после создания функция присваивается обычной переменной. А это значит, что с ней можно сделать практически все то, что можно сделать и с обычной переменной. Например запихать ее в массив :-) и таким образом создать массив функций, которые можно использовать по мере надобности. Кстати, PHP поддерживает и вот такой способ вызова функций:

function myFunction()

{

        echo "This is my function";

};

$funcName = 'myFunction';

$funcName();                            // Вызов функции myFunction()

И напоследок хотелось бы заметить еще одну интересную особенность PHP: хотя сам по себе язык является регистрозависимым (т.е. например переменные $var и $Var - это разные переменные), имена функций в нем не являются регистрозависимыми (т.е. функции myFunction, myfunction, MYFUNCTION и myFuncTion - это одна и та же функция :-) ). Почему это так - покрыто мраком тайны, но об этом нужно помнить, особенно когда читаешь чужой код.
9 сравнение PHP с PERL и ASP
Active Server Pages (ASP) - Технология M$ для отображения динамических WEB-страниц.ASP поддерживает множество языков программирования . Наиболее же часто используеться VBScript.PHP- это альтернатива ASP разрабатываемая по модели Open Source (С Открытым исходным кодом) и работает на множестве платформ включая Linux и Windows. Я полагаю что ASP хорошая и полезная технология и все же PHP лучше - как технологически так и по популярности ! Ниже приведены 7 причин почему я думаю так : 

1.Скорость, Скорость и Скорость 

Когда я впервые запустил PHP скрипт , Я сказал себе: "Он быстрый как Феррари !!!". Я использовал медленный 166МГц компьютер, но Вы на более скоростной технике можете получить намного лучшие результаты.ASP никогда не будет таким же быстрым как PHP. ASP - основан на компонентой (COM) архитектуре. Когда программист использует VBScript , он запускает COM-объект. Например для команды вывода строки он делает запрос метода вывода строки COM-объекта. Когда он обращается к базе данных, он так же формирует запрос к другому COM-объекту. Получай доступ к файловой системе обращается к еще одному объекту. Все эти обращения к различным объектам и их загрузка в память значительно замедляют работу.Все модули PHP работают в едином адресном пространстве памяти. Поэтому PHP работает быстрее , так как нет постоянной перезагрузки объектов в память и обращений к различным процессам. Тест производительности в ходе которого мы 40-раз выполняем оператор SELECT на MS/SQL - сервере используя MS/SQL - PHP расширение и ODBC-COM компоненту показывает существенное отставание ASP. 

PHP Запросы к MS/SQL7 

Секунды Чем меньше тем лучше Используем MS/SQL расширение 01.88 Используем ODBC расширение 09.54 Используем ODBC через COM (ADO) 17.28 Используем OLEDB через COM 06.19 Доступ к базе данных через ODBC расширения PHP потребовал 9,54 сек., а использование COM- интерфейса замедлило операцию на 80% (17,28 сек). OLEDB это высокоскоростная COM-технология M$ доступа к базам данных. Это более быстро чем ODBC но по сравнению с MS/SQL расширением PHP работает на 200% медленней ! Так что можно посоветовать ASP- программистам не использовать COM-для большей скорости ! 

Конечно есть риск что ошибка PHP-модуля может повлиять на множество WEB-страниц. Но запомните что мы еще только в самом начале скоростей ZEND-интерпретатора. Сегодня мы еще устраняем недостатки движка PHP-модуля. И работа эта идет в модели Открытых исходных текстов. Постоянный контроль и всемирная группа тестеров позволяет группе разработчиков PHP добиваться промышленного качества движка PHP, значительно быстрее чем это может сделать любая другая компания в мире ведущая разработку традиционным образом. 

2. Преимущества в распределении памяти В ASP-модели (в IIS v4) если файл заголовок header.asp включает в себя 20 других WEB-страниц то 20 копий файла header.asp будут загружены в память. IIS v5 имеет лучшую модель управления памятью, однако только программисты использующие Windows 2000 могут обновить свой WEB-сервер, потому, что у M$ отсутствует обратная совместимость с более ранними системами и IISv5 не может быть установлен на NT v4.0. Это означает, что большинство серверов в интернете на платформе Windows продолжают использовать устаревший механизм распределения памяти. В этом преимущество PHP который загружает только те файлы которые требуются. 

3. Нет никаких скрытых затрат связанных с PHP Скрытые затраты это одна вещей которые я не люблю больше всего приобретая что либо. Например : Вы покупаете автомобиль , но что бы он ездил должны заменить двигатель. Покупаете дом и вынуждены ремонтировать крышу. Приобретая ASP Вы сталкиваетесь с чем то подобным. Необходимо шифрование - приобретай ASPEncrypt. Необходимо управление почтовой системой - покупай ServerObject's QMail. Необходимо загружать файлы - покупай Software Artisans SA-FileUp. 

4. MySQL лучшее решение для WEB Интеграция PHP с MySQL - просто фантастика ! PHP имеет массу инструментальных средств , что бы управлять и поддерживать MySQL базы данных. Средства работы с MySQL из PHP реализованы самым полным образом по сравнению с другими базами. Мы имеем такие превосходные функции как mysql_insert_id или mysql_affected_rows - которых нет для других продуктов. И ASP и PHP очень хорошие решения для WEB-сайтов среднего уровня. PHP выделяет отличная интеграция с MySQL. MySQL так же разработан для баз данных среднего класса, таких где скорость выборок более важна чем обеспечение работы транзакций. Поддержка работы с транзакциями позволяет синхронизировать обновления большого количества связанных между собой таблиц, что не так уж важно для работы большинства сайтов. Когда мы сравниваем базы данных то MS Access значительно медленнее MS/SQL - сервера 7. MS/SQL Server 7 и Oracle почти одинаково быстрые но и более дорогие решения, особенно если нет необходимости использования механизма транзакций. Дополнение от: 19 апреля 2001: Многие эксперты по базам данных сообщили мне как глупо я сравнивал MySql с Oracle и другими базами данных Высшего (High End) класса! Это исходит из непонимания функционирования принципов работы большинства WEB-сайтов. Большинство WEB-сайтов обслуживают десятки тысяч посетителей в день но выполняют очень мало операций корректировки данных. Наиболее типичная WEB-транзакция это простейшая чтение информации из одиночной таблицы. Например проверка имени и пароля пользователя выполняется чаще чем запись сообщения в форум. Поэтому база данных с быстрым SELECT и более медленным INSERT и UPDATE - хороший выбор для этой среды. 

5. Преимущество Java/C++ подобного стиля программирования Данное преимущество является моим личным мнением. Вы не убедите крутого программиста на Vbasic преимуществу C-подобных циклов и указателей типа ->. Но тем кому близок C++ или Java PHP определенно понравиться больше чем VBScript. PHP так же имеет хорошую поддержку модульности в классах. Использование своих классов в VBScript очень редко из за огромного механизма наследования. Механизм наследования аналогичный C++ и Java делает использование классов в PHP значительно более простым и значительно чаще используеться программистами. 

6. Ошибки останавливающие работу Вы когда либо просили M$ зафиксировать и исправить ошибку в ASP ? Если вы не огромная корпорация типа Боинг то ваши шансы на быстрое получение обновлений с исправлением этой ошибки нулевые. А если эта ошибка заблокировала дальнейшую работу над проектом, что вы будете делать ? В PHP даже если вы не можете сами исправить данную ошибку вы несомненно можете нанять эксперта который быстро и недорого выполнит эту работу. Ваши инвестиции защищены моделью разработки с Открытым исходным кодом. 

7. Кроссплатформенная стратегия M$ постоянно совершенствуют ASP. Я не сомневаюсь, что через некоторое время большинство, названных мною недостатков будет устранено. Но также я не сомневаюсь, что M$ заблокирует Вам возможность использования ваших разработок не в своих продуктах. Раньше я был Macintosh -программист. После появления Windows 95 был вынужден перейти на нее. Все мои старые разработки хранятся у меня в архивах но к сожалению не могут быть использованы 

Я не хочу, что бы то же случилось с моим Windows - кодом ! Есть ли у вас стратегия на случай падения M$? Было время когда Novell была таким же монополистом как сейчас M$. Однако где теперь Novell ? Не забывайте- то же может случиться и с M$ .Я нашел свою резервную стратегию. Она называется PHP. И если сейчас я программирую на Windows , но я знаю, что мои программы будут работать на Solaris, Linux и многих других операционных системах. Я душевно спокоен. 
ВЫВОДЫ

При выполнении данной работе я рассматривал, как можно шаг за шагом построит динамический web-сaйт с помощью языка PHP.

Основные результаты проделанной в работе состоят в следующем:

Создание и разработка web-приложении с помощью PHP.

Ознакомление с основы языка и его основными функциями и возможностями.

Сравнение  между самым модернами языками динамического web-сайтов: PHP, ASP и PERL и добились к заключению что PHP это на сегодняшний день самый удобный, быстрый и полный язык программирования высокого уровня web-приложении.
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