
Выбор лучшей среды 

разработки интерфейса на 

2023 год 

Фронтенд-фреймворки являются важной частью. Веб-разработка – процесс, 

позволяющий разработчикам быстро и легко создавать динамические 

интерактивные веб-сайты и приложения. Но при таком большом выборе 

фреймворков может быть сложно определить, какой из них лучше всего подходит 

для вашего проекта. Вот почему так важно быть в курсе последних тенденций и 

разработок в мире интерфейсных фреймворков. 

В этой статье мы рассмотрим, что такое интерфейсные фреймворки, 

преимущества их использования, популярные интерфейсные фреймворки и 

лучший интерфейсный фреймворк на 2023 год. Мы также приведем причины, по 

которым этот фреймворк считается лучшим. 

Давайте начнем. 

Что такое интерфейсные фреймворки? 

Важно сначала понять, что такое интерфейсный фреймворк, прежде чем 

углубляться в выбор того, какой из них лучший. Но что такое передняя часть? 

Интерфейс — это клиентская часть веб-приложения, с которой пользователи 

взаимодействуют непосредственно в своем веб-браузере. Интерфейс состоит из 

кода HTML, CSS и JavaScript, который запускается в веб-браузере пользователя и 

отвечает за отображение пользовательского интерфейса и обработку 

взаимодействия с пользователем. 

Следовательно, для разработки внешнего интерфейса используются 

интерфейсные фреймворки. Это библиотеки кода, которые предоставляют 

разработчикам структуру для создания веб-сайтов и приложений. Они 

предоставляют набор инструментов и компонентов, которые упрощают быстрое и 

эффективное создание веб-сайта или приложения. Они также обеспечивают 

единообразный внешний вид веб-сайта или приложения, упрощая их 

обслуживание и обновление. 

https://www.sigmasolve.com/services/


Фреймворки внешнего интерфейса обычно включают в себя набор заранее 

написанного кода HTML, CSS и JavaScript, который можно использовать в 

качестве отправной точки для создания веб-приложения. Они часто включают в 

себя такие функции, как адаптивный дизайн, кроссбраузерность и дизайн, 

ориентированный на мобильные устройства, чтобы упростить создание 

современных адаптивных веб-приложений. 

Некоторые распространенные задачи, которые обычно связаны с 

разработкой внешнего интерфейса с использованием платформы, 

включают: 

1. Проектирование и реализация пользовательского интерфейса: 

cюда входит создание макета, визуального дизайна и навигации веб-

приложения. 

2. Реализация логики и функциональности: cюда могут входить такие 

задачи, как проверка формы, обработка ввода пользователя и 

взаимодействие с API для получения и отображения данных. 

3. Оптимизация производительности: это может включать в себя такие 

методы, как разделение кода и встряхивание дерева, чтобы уменьшить 

размер пакетов JavaScript и оптимизировать изображения и другие ресурсы 

для более быстрой загрузки. 

4. Тестирование и отладка: это может включать в себя написание и запуск 

модульных тестов, чтобы убедиться, что код работает должным образом, а 

также отладку любых возникающих проблем. 

5. Поддержание и обновление кодовой базы: это может включать 

исправление ошибок, добавление новых функций и рефакторинг кода для 

улучшения его структуры и удобства сопровождения. 

Теперь мы поняли, что такое интерфейсный фреймворк, но зачем он вам нужен? 

Вот несколько преимуществ использования интерфейсных фреймворков. 

Преимущества использования фронтенд-фреймворков 

 Повышенная скорость и эффективность. Используя платформу, разработчики 

могут быстро создать веб-сайт или приложение, не начиная с нуля. Это экономит 

время и уменьшает объем кода, который необходимо написать. 



 Улучшенная производительность. Платформы разработаны с учетом 

преимуществ современных веб-технологий, таких как HTML5 и CSS3, чтобы 

гарантировать скорость и отзывчивость веб-сайтов и приложений. 

 Снижение затрат на разработку. Использование платформы также может помочь 

снизить затраты на разработку, поскольку разработчикам не нужно писать так 

много кода. 

 Единообразный внешний вид. Использование платформы гарантирует, что 

дизайн веб-сайта или приложения будет единообразным на всех устройствах. 

 Более простое обслуживание. Поскольку код структурирован последовательно, 

веб-сайт или приложение легче поддерживать и обновлять. 

Самые популярные интерфейсные фреймворки 

Существует множество лучших фреймворков для фронтенд-разработки на выбор. 

Некоторые из наиболее популярных сред разработки интерфейса включают в 

себя: 

1. React  

React — популярная библиотека JavaScript для создания пользовательских 

интерфейсов. Он разработан и поддерживается Facebook и известен своей 

высокой производительностью и гибкостью, что делает его хорошим выбором для 

больших и сложных приложений. 

React использует виртуальный DOM (виртуальное представление фактического 

DOM) для эффективного обновления DOM при изменении состояния 

приложения. Он также предоставляет декларативный синтаксис для создания 

пользовательских интерфейсов, который позволяет разработчикам описывать 

структуру своих приложений с помощью повторно используемых компонентов. 

React хорошо подходит для создания больших и сложных приложений и 

используется такими компаниями, как Facebook, Netflix и Airbnb. Он известен 

своим сильным сообществом разработчиков и обширной документацией, а также 

имеет широкий спектр сторонних библиотек и инструментов. 

2. Angular 



Angular — это комплексная среда JavaScript для создания одностраничных веб-

приложений. Он разработан и поддерживается Google и предлагает ряд функций 

и инструментов для создания современных веб-приложений. 

Angular использует компонентную архитектуру, которая позволяет разработчикам 

создавать свои приложения как набор повторно используемых модульных 

компонентов. Он также предоставляет реактивную модель данных, что означает, 

что платформа автоматически обновляет DOM при изменении состояния 

приложения. 

Angular известен своим сильным акцентом на соглашениях, а не на 

конфигурации, что может упростить создание больших и сложных приложений. 

Это хороший выбор для создания приложений корпоративного уровня, который 

используется такими компаниями, как Microsoft и Asana. 

3. Vue.js 

Vue.js — это прогрессивная среда JavaScript для создания пользовательских 

интерфейсов. Он спроектирован так, чтобы быть простым в использовании и 

гибким, и популярен благодаря своему небольшому размеру и простому 

синтаксису. 

Vue.js использует синтаксис на основе шаблонов для создания пользовательских 

интерфейсов, что позволяет разработчикам декларативно описывать структуру 

своих приложений. Он также предоставляет реактивную модель данных, что 

означает, что платформа автоматически обновляет DOM при изменении 

состояния приложения. 

Vue.js хорошо подходит для создания веб-приложений малого и среднего размера 

и является хорошим выбором для команд, впервые занимающихся фронтенд-

разработкой. Он известен своей простотой использования и хорошей 

документацией, а также имеет растущее сообщество разработчиков и участников. 

4. Ember.js 

Ember.js — это комплексная платформа JavaScript для создания одностраничных 

веб-приложений. Он разработан, чтобы упростить создание сложных 

приложений, предоставляя набор соглашений и лучших практик, которые 

упрощают структурирование и организацию кода. 



Ember.js уделяет большое внимание соглашениям, а не конфигурации, что 

означает, что он предоставляет набор поведения и шаблонов по умолчанию, 

которым разработчики могут следовать при создании своих приложений. Это 

может облегчить создание больших и сложных приложений, поскольку 

разработчикам не придется тратить много времени на настройку платформы. 

Ember.js известен своим надежным набором функций и инструментов, включая 

мощный маршрутизатор, интегрированный уровень данных и встроенную среду 

тестирования. Это хороший выбор для создания больших и сложных 

одностраничных приложений, который используется такими компаниями, как 

LinkedIn и Microsoft. 

5. Svelte 

Svelte — это относительно новый фреймворк JavaScript, который спроектирован 

так, чтобы быть легким, быстрым и простым в использовании. Он использует 

уникальный подход к построению пользовательских интерфейсов. 

В отличие от других фреймворков, которые используют виртуальный DOM 

(виртуальное представление фактического DOM) для обновления DOM при 

изменении состояния приложения, Svelte использует другой подход. Он 

компилирует код приложения в стандартный JavaScript, который напрямую 

манипулирует DOM, что может привести к повышению производительности и 

уменьшению размеров пакетов. 

Svelte особенно хорошо подходит для создания небольших интерактивных 

приложений и известен своим простым синтаксисом и простотой использования. 

Это относительно новый фреймворк, но он завоевал большую популярность 

благодаря инновационному подходу к созданию веб-приложений. 

6. jQuery 

jQuery — популярная библиотека JavaScript, разработанная для упрощения 

манипулирования элементами HTML, обработки событий и анимации элементов 

на веб-странице. Она была создана в 2006 году и быстро стала одной из наиболее 

широко используемых библиотек JavaScript благодаря своей простоте и широкому 

спектру задач, которые она может выполнять. 



jQuery предоставляет набор простых в использовании функций и методов, 

которые позволяют разработчикам выполнять общие задачи, такие как выбор 

элементов и управление ими, обработка событий и выполнение запросов AJAX. 

Он также предоставляет широкий спектр служебных функций и плагинов, 

которые можно использовать для расширения его функциональности. 

Хотя jQuery по-прежнему широко используется, в последние годы он столкнулся с 

конкуренцией со стороны новых библиотек и фреймворков JavaScript, которые 

предлагают аналогичную функциональность и зачастую более высокую 

производительность. В результате важно тщательно оценить конкретные 

потребности вашего проекта, чтобы определить, подходит ли вам jQuery лучше 

всего. 

Лучший интерфейсный фреймворк 

Трудно сказать, какая среда разработки интерфейса является «лучшей», 

поскольку это в конечном итоге зависит от конкретных потребностей и 

требований вашего проекта. Некоторые платформы могут лучше подходить для 

определенных типов проектов, тогда как другие могут лучше подходить для 

других. 

Однако, пройдя многочисленные исследования, опросы и различные факторы 

ранжирования, мы пришли к выводу, что интерфейсный фреймворк React — 

лучший интерфейсный фреймворк. 

Вот несколько причин, по которым React считается лучшим интерфейсным 

фреймворком 2023 года не только для нас, но и для миллионов людей: 

1. Виртуальный DOM 

React использует виртуальный DOM, который является виртуальным 

представлением фактического DOM, для эффективного обновления DOM при 

изменении состояния приложения. Это может повысить производительность, 

особенно для больших и сложных приложений. 

2. Многоразовые компоненты 

React использует декларативный синтаксис для построения пользовательских 

интерфейсов, что позволяет разработчикам описывать структуру своих 



приложений с помощью повторно используемых компонентов. Это может 

облегчить создание и поддержку больших приложений. 

3. Сильное сообщество разработчиков. 

React имеет сильное сообщество разработчиков и обширную документацию, что 

позволяет легче находить ответы на проблемы и узнавать о новых функциях. Вы 

никогда не застрянете при использовании React. Существуют миллионы полезных 

ресурсов, которые могут удовлетворить ваши потребности. 

4. Широкий спектр сторонних библиотек и инструментов. 

Для React доступен широкий спектр сторонних библиотек и инструментов, 

которые могут упростить добавление новых функций и возможностей в ваше 

приложение. 

Итог: будьте на шаг впереди с помощью Sigma Solve 

Фреймворки внешнего интерфейса являются важной частью процесса веб-

разработки, позволяя разработчикам быстро и легко создавать динамические 

интерактивные веб-сайты и приложения. Мы рассмотрели, что такое 

интерфейсные фреймворки, преимущества их использования, самые популярные 

интерфейсные фреймворки и лучший фреймворк на 2023 год. 

Теперь, когда вы знаете лучшие интерфейсные фреймворки, пришло время 

начать! Sigma Solve может помочь с оцифровкой. Мы консалтинговая компания, 

которая предоставляет цифровые решения и помогает организациям 

оптимизировать свои бизнес-процессы. У нас 15-летний опыт работы в отрасли, и 

мы стремимся помочь клиентам трансформировать свой бизнес и улучшить 

качество обслуживания клиентов, используя новейшие инструменты и 

технологии. 

Sony, Kawasaki и Trimble — лишь немногие из клиентов, которые нам доверяют. 

Проконсультируйтесь сегодня с нашими экспертами для лучшей цифровой 

трансформации на рынке. Мы обеспечим вам сохранение конкурентоспособности 

и лидерство в 2023 году. 

 

https://www.sigmasolve.com/contact/

